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Servlets y JSP

Introduccion

¢ Qué son los Servlets Java?

¢ Qué Ventajas tienen los Servlets Frente al CGI "Tradicional"?
. Qué es JSP?
. Qué Ventajas Tiene JSP?

R WNPE

1. ¢Qué son los Servlets Java?

Los Servlets son las respuesta de la tecnologia Java a la programacion CGIl. Son
programas gue se ejecutan en un servidor Web y construyen paginas Web.
Construir paginas Web al vuelo es util (y comunmente usado) por un namero de
razones:

. La pagina Web esta basada en datos enviados por el usuario. Por
ejemplo, las paginas de resultados de los motores de busqueda se generan de
esta forma, y los programas que procesan pedidos desde sites de comercio
electronico también.

« Los datos cambian frecuentemente. Por ejemplo, un informe sobre el
tiempo o paginas de cabeceras de noticias podrian construir la pagina
dinamicamente, quizas devolviendo una pagina previamente construida y
luego actualizandola.

. Las paginas Web que usan informacion desde bases de datos
corporativas u otras fuentes. Por ejemplo, usariamos esto para hacer una
pagina Web en una tienda on-line que liste los precios actuales y el nUmero
de articulos en stock.

2. ¢ Cuales son las Ventajas de los Servlets sobre el
CGl "Tradicional"?

Los Servlets Java son mas eficientes, faciles de usar, mas poderosos, mas
portables, y mas baratos que el CGI tradicional y otras muchas tecnologias del tipo
CGIl. (y lo que es mas importante, los desarrolladores de servlets cobran mas que
los programadores de Perl :-).

. Eficiencia.
Con CGI tradicional, se arranca un nuevo proceso para cada solicitud HTTP. Si



el programa CGI hace una operacion relativamente rapida, la sobrecarga del
proceso de arrancada puede dominar el tiempo de ejecucion. Con los Servlets,
la maquina Virtual Java permanece arrancada, y cada peticion es manejada
por un thread Java de peso ligero, no un pesado proceso del sistema
operativo. De forma similar, en CGI tradicional, si hay N peticiones
simultaneas para el mismo programa CGl, el cédigo de este problema se
cargarad N veces en memoria. Sin embargo, con los Servlets, hay N threads
pero s6lo una copia de la clase Servlet. Los Servelt también tienen mas
alternativas que los programas normales CGI para optimizaciones como los
cachés de calculos prévios, mantener abiertas las conexiones de bases de
datos, etc.

Conveniencia.

Hey, tu ya sabes Java. ¢{Por qué aprender Perl? Junto con la conveniencia de
poder utilizar un lenguaje familiar, los Servlets tienen una gran infraestructura
para analisis automatico y decodificacion de datos de formularios HTML, leer y
seleccionar cabeceras HTTP, manejar cookies, seguimiento de sesiones, y
muchas otras utilidades.

Potencia.

Los Servlets Java nos permiten facilmente hacer muchas cosas que son
dificiles o imposibles con CGI normal. Por algo, los servilets pueden hablar
directamente con el servidor Web. Esto simplifica las operaciones que se
necesitan para buscar imagenes y otros datos almacenados en situaciones
estandards. Los Servlets también pueden compartir los datos entre ellos,
haciendo las cosas utiles como almacenes de conexiones a bases de datos
faciles de implementar. También pueden mantener informacién de solicitud en
solicitud, simplicando cosas como seguimiento de sesion y el caché de
calculos anteriores.

Portable.

Los Servlets estan escritos en Java y siguen un APl bien estandarizado.
Consecuentemente, los servlets escritos, digamos en el servidor I-Planet
Enterprise, se pueden ejecutar sin modificarse en Apache, Microsoft IIS, o
WebStar. Los Servlets estan soportados directamente o mediante plug-in en
la mayoria de los servidores Web.

Barato.

Hay un numero de servidores Web gratuitos o muy baratos que son buenos
para el uso "personal” o el uso en sites Web de bajo nivel. Sin embargo, con
la excepcion de Apache, que es gratuito, la mayoria de los servidores Web
comerciales son relativamente caros. Una vez que tengamos un servidor Web,
no importa el coste del servidor, afadirle soporte para Servlets (si no viene
preconfigurado para soportarlos) es gratuito o muy barato.



3. ¢ Queé es JSP?

Java Server Pages (JSP) es una tecnologia que nos permite mezclar HTML estatico
con HTML generado dinamicamente. Muchas paginas Web que estan construidas
con programas CGI son casi estaticas, con la parte dindmica limitada a muy pocas
localizaciones. Pero muchas variaciones CGl, incluyendo los servlets, hacen que
generemos la pagina completa mediante nuestro programa, incluso aunque la
mayoria de ella sea siempre lo mismo. JSP nos permite crear dos partes de forma
separada. Aqui tenemos un ejemplo:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>

<HEAD><TI| TLE>Wel come to Qur Store</ Tl TLE></ HEAD>

<BODY>

<H1>Wel cone to Qur Store</Hl>

<SMALL>Wel cone,

<l-- User nane is "New User" for first-tine visitors -->
<%out.println(Uils.getUserNaneFr omCooki e(request)); %

To access your account settings, click

<A HREF="Account - Settings. ht ml ">here. </ A></ SMALL>

<pP>

Regul ar HTM. for all the rest of the on-line store's Wb page.
</ BODY></ HTML>

4.¢;Cuales son las Ventajas de JSP?

« Contra Active Server Pages (ASP).
ASP es una tecnologia similar de Microsoft. Las ventajas de JSP estan
duplicadas. Primero, la parte dinamica esta escrita en Java, no en Visual
Basic, otro lenguaje especifico de MS, por eso es mucho mas poderosa y facil
de usar. Segundo, es portable a otros sistemas operativos y servidores Web

« Contra los Servlets.
JSP no nos da nada que no pudieramos en principio hacer con un servlet. Pero
es mucho mas conveniente escribir (y modificar!) HTML normal que tener que
hacer un billbn de sentencias println que generen HTML. Ademas, separando
el formato del contenido podemos poner diferentes personas en diferentes
tareas: nuestros expertos en disefio de paginas Web pueden construir el
HTML, dejando espacio para que nuestros programadores de servlets inserten
el contenido dinamico.

« Contra Server-Side Includes (SSI).
SSI es una tecnologia ampliamente soportada que incluye piezas definidas
externamente dentro de una pagina Web estatica. JSP es mejor porque nos
permite usar servlets en vez de un programa separado para generar las



partes dinamicas. Ademas, SSI, realmente esta disefiado para inclusiones
sencillas, no para programas "reales™ que usen formularios de datos, hagan
conexiones a bases de datos, etc.

« Contra JavaScript.
JavaScript puede general HTML dinamicamente en el cliente. Este una
capacidad util, pero s6lo maneja situaciones donde la informacion dindmica
esta basada en el entorno del cliente. Con la excepcion de las cookies, el HTTP
y el envi6 de formularios no estan disponibles con JavaScript. Y, como se
ejecuta en el cliente, JavaScript no puede acceder a los recursos en el lado del
servidor, como bases de datos, catalogos, informacion de precios, etc.
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Servlets y JSP

Instalacion y Configuracidon del Servidor

1. Obtener e Instalar los Kits de Desarrollo de Servlets y JSP
2. Instalar un Servidor Web compatible con Servlets

1. Obtener e Instalar los Kits de Desarrollo de
Servlets y JSP

Nuestro primer paso es descargar el software que implementa las especificaciones
Java Servlet 2.1 0 2.2 y Java Server Pages 1.0 6 1.1. Podemos obtener una version
gratuita de Sun, conocida como "JavaServer Web Development Kit" (JSWDK), en
http://java.sun.com/products/serviet/.

Luego, necesitamos decirle a javac donde encontrar las clases Servlets y JSP
cuando compilemos nuestro fichero servlet. Las instrucciones de instalacion del
JSWDK explican esto, pero basicamente apuntan a poner los ficheros servlet.jar y
jsp.jar (que vienen con el JSWDK) en nuestro CLASSPATH. Si nunca antes has
tratado con el CLASSPATH, es la variable de entorno que especifica donde Java
busca la clases. Si no es especificada, Java busca en el directorio actual y en las
librerias estandard del sistema. Si la seleccionamos nosotros mismos necesitamos
estar seguros de incluir ".", que significa el directorio actual. AqQui tenemos un
rapido sumario de cdémo seleccionarla en un par de plataformas:

Unix (C Shell)

setenv CLASSPATH .:servlet dir/servlet.jar:servlet dir/jsp.jar

Afadimos ":$CLASSPATH" al final de la linea setenv si nuestro CLASSPATH ya
esta configurado, y queremos afadirle mas directorios, no reemplazarlo. Observa
que se usan dos puntos ":" para separar directorios, mientras que Windows usa
puntos y coma. Para hacer permanente esta configuracion ponemos esta sentencia
dentro de nuestro fichero .cshrc.

Windows 95/98/NT

set CLASSPATH=. ;servlet dir/servlet.jar;servlet dir/jsp.jar


http://java.sun.com/products/servlet/

Anfadimos ";2CLASSPATH26" al final de la linea anterior si nuestro CLASSPATH
ya esta configurado. Observa que usamos puntos y coma ";" para separar
directoriois, mientras que en Unix se usan dos puntos. Para hacer permanente esta
configuracion ponemos esta sentencias en el fichero autoexec.bat. En Windows
NT, vamos al menu Start, seleccionamos Settings y luego Control Panel,
seleccionamos System, y Environment y luego introducimos la variable y el valor.

Finalmente, como veremos en La siguiente seccién, queremos poner nuestros

servlets en paquetes para evitar conflictos de nombres con los servlets escritos por
otras personas para la misma aplicacion Web o servidor. En este caso, podriamos
encontrar conveniente afadir el directorio de mas alto nivel de nuestro paquete al
CLASSPATH. Puedes ver la seccion Primeros Servlets para mas detalles.

2. Instalar un servidor Web con Capacidad para
Servlets

Nuestro siguiente paso es obtener e instalar un servidor Web que soporte servlets
Java, o instalar el paquete Servelt en nuestro servidor Web existente. Si estamos
usando un servidor Web actualizado, hay muchas posibilidades de que ya
tengamos todo lo que necesitamos. Debemos chequear la documentacion de
nuestro servidor o ver la ultima lista de servidores que soportarn servlets en
http://java.sun.com/products/serviet/industry.html. Aungue eventualmente

queramos desarrollar en un servidor de calidad comercial, cuando estamos
aprendiendo es util tener un sistema gratuito que podemos instalar en nuestra
maquina para propositos de desarrollo y prueba. Aqui estan algunas de las
opciones mas populares:

« Apache Tomcat.

Tomcat es la implementacion de referencia oficial para las especificaciones
Servilet 2.2 y JSP 1.1. Puede ser usado como pequefio servidor para probar
paginas JSP y servlets, o puede integrarse en el servidor Web Apache.
Tomcat, al igual que el propio Apache es gratuito. Sin embargo, también al
igual que Apache (que es muy rapido, de gran redimiento, pero un poco dificil
de configurar e instalar), Tomcat requiere significativamente mas esfuerzo
para configurarlo que los motores de servlets comerciales. Para mas detalles
puedes ver http://jakarta.apache.org/.

« JavaServer Web Development Kit (JSWDK).

El JISWDK es la implementacion de referencia oficial para las especificaciones
Servlet 2.1 y JSP 1.0. Se usaba como pequefio servidor para probar servilets y
paginas JSP antes de desarrollar un completo servidor Web que soporta estas
tecnologias. Es gratuito y potente, pero necesita un poco de esfuerzo para
instalarlo y configurarlo. Para mas detalles puedes ver
http://java.sun.com/products/serviet/download.html.

o Allaire JRun.
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JRuUn es un motor servelt y JSP que puede conectarse dentro de los servidores
Netscape Enterprise o FastTrack, de los servidores Web I1S, Microsoft
Personal Web Server, viejas versiones de Apache, O’Reilly’s WebSite, o
StarNine WebSTAR. Hay una version gratuita limitada a cinco conexiones
simultaneas; la version comercial elimina esta restriccion y afade capacidades
como una consola de administracion remota. Para mas detalles puedes ver
http://www.allaire.com/products/jrun/.

« New Atlanta’s ServletExec.

ServletExec es un rapido motor de servlets y paginas JSP que puede ser
conectado dentro de los servidores web mas populares para Solaris, Windows,
MacOS, HP-UX y Linux. Podemos descargarlo y usarlo de forma gratuita, pero
muchas de sus caracteristicas avanzadas y utilidades de administracion
estaran desactivadas hasta que compremos una licencia. El nuevo Atlanta
también proporciona un depurador de servlets gratuito que funciona con
mucho de los IDEs mas populares de Java. Para mas detalles puedes ver
http://newatlanta.com/.

« Gefion's LiteWebServer (LWS).

LWS es un pequeiio servidor Web gratuito que soporta Servlets version 2.2 y
JSP 1.1. También teinen un plug-in gratuito llamado WAICoolRunner que
anade soporte para Servlets 2.2 y JSP 1.1 a los servidores Netscape FastTrack
y Enterprise. También venden un gran numero de Servlets personalizados y
componentes JSP en un paquete llamado InstantOnline. Para mas detalles
puedes ver http://www.gefionsoftware.com/.

e Sun’s Java Web Server.

Este servidor esta escrito enteramente en Java y fue uno de los primeros
servidores en soportar completamente las especificaciones servilet 2.1 y JSP
1.0. Aunque ya no estara bajo desarrollo activo porque Sun se esta
concentrando en el servidor Netscape/l-Planet, todavia es una opcidén popular
para aprender servilets y JSP. Para un version de prueba gratuita puedes ver
http://www.sun.com/software/jwebserver/try/. Para obtener una version

gratuita que no expira para propositos de ensefanza en instituciones
academicas, puedes ver http://freeware.thesphere.com/.
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Primeros Servlets

Estructura Basica de un Servlet

Un sencillo Servilet que Genera Texto Normal

Un Servilet que Genera HTML
Utilidades de Construccion de HTML Sencillo

NP

1. Estructura Basica de un Servlet

Aqui tenemos un servlet basico que maneja peticiones GET. Las peticiones GET, para
aquellos que no estemos familiarizados con HTTP, son peticiones hechas por el
navegador cuando el usuario teclea una URL en la linea de direcciones, sigue un enlace
desde una pagina Web, o rellena un formulario que no especifica un METHOD. Los
Servlets también pueden manejar peticiones POST muy facilmente, que son generadas
cuando alguien crea un formulario HTML que especifica METHOD="POST". Los
discutiremos en una seccidn posterior.

i nport java.io.?*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.?*;

public class SoneServlet extends HttpServlet {
public void doGet (H tpServl et Request request,
Htt pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {

/'l Use "request"” to read incom ng HITP headers (e.g. cookies)
/1 and HTML formdata (e.g. data the user entered and subm tted)

/'l Use "response" to specify the HTTP response |ine and headers
/'l (e.g. specifying the content type, setting cookies).

PrintWiter out = response.getWiter();
/]l Use "out" to send content to browser

}
}

(Descarga la plantilla de cédigo fuente -- pulsa con el botén derecho del ratén sobre el
enlace o mantén pulsada la tecla SHIFT mientras pulsas sobre el enlace).

Para ser un servlet, una clase deberia extender HttpServlet y sobreescribir doGet o
doPost (o ambos), dependiendo de si los datos estan siendo enviados mediante GET o



http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/SomeServlet.java
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POST. Estos métodos toman dos argumentos: un HttpServietRequest y un
HttpServietResponse.

El HttpServletRequest tiene métodos que nos permiten encontrar informacion entrante
como datos de un FORM, cabeceras de peticion HTTP, etc. El HttpServiletResponse
tiene métodos que nos permiten especificar lineas de respuesta HTTP (200, 404, etc.),
cabeceras de respuesta (Content-Type, Set-Cookie, etc.), y, todavia mas importante,
nos permiten obtener un PrintWriter usado para enviar la salida de vuelta al cliente. Para
servlets sencillos, la mayoria del esfuerzo se gasta en sentencias println que generan la
pagina deseada. Observamos que doGet y doPost lanzan dos excepciones, por eso es
necesario incluirlas en la declaraciéon. También observamos que tenemos que importar
las clases de los paquetes java.io (para PrintWriter, etc.), javax.servlet (para
HttpServlet, etc.), y javax.servlet.http (para HttpServiletRequest y
HttpServletResponse). Finalmente, observamos que doGet y doPost son llamados
por el método service, y algunas veces queremos sobreescribir directamente el método
service, por ejemplo, para un servlet que maneje tanto peticiones GET como POST.

2. Un Sencillo Servlet que Genera Texto Normal

Aqui tenemos un servlet que sélo genera texto normal. La siguiente seccidon mostrara el
caso mas usual donde se generara HTML.

2.1 HelloWorld.java

También puedes descargar el codigo fuente

package hall;

i nport java.io.*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.?*;

public class Hell oWwrld extends HttpServlet {
public void doCGet (H t pServl et Request request,
Htt pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
PrintWiter out = response.getWiter();
out.printin("Hello Wrld");

}
}

2.2 Compilar e Instalar el Servlet

Debemos observar que los detalles especificos para instalar servlets varian de servidor
en servidor. Los ejemplos se han probado sobre Java Web Server (JWS) 2.0, donde se
espera gue los servlets estén en un directorio llamado servlets en el arbol de instalacion
del JWS. Sin embargo, hemos situado este servlet en un paquete separado (hall) para
evitar conflictos con otros servlets del servidor; querras hacer lo mismo si usas un
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servidor Web que es usado por otras personas y no tiene buena estructura para "servlets
virtuales" para evitar automaticamente estos conflictos. Asi, HelloWorld.java realmente
va en un sudirectorio llamado hall en el directorio servlets. Observa que la
configuracion de la mayoria de los servidores, y los ejemplos de este turtorial también se
han probado usando BEA WebLogic e IBM WebSphere 3.0. WebSphere tiene un
excelente mecanismo para servlets virtuales, y no es necesario usar paquetes, solo para
evitar conflictos de nombres con otros usuarios.

Una forma de configurar nuestro CLASSPATH es apuntar al directorio superior al que
contiene realmente nuestros servlets. Entonces podemos compilar normalmente desde
dentro del directorio. Por ejemplo, si nuestro directorio base es
C:\JavaWebServer\serviets y el nombre de nuestro paquete es (y por lo tanto el del
subdirectorio) es hall, y trabajamos bajo Windows, deberiamos hacer:

DOS> set CLASSPATH=C: \ JavaWebSer ver\ ser vl et s; %CLASSPATH%
DOS> cd C:\JavaWwebServer\servl ets\hall
DOS> javac Your Servlet.java

La primea parte, configura el CLASSPATH, probablemente querremos hacerlo
permanentemente, en vez de hacerlo cada que arrancamos una nueva ventana del DOS.
En Windows 95/98 pondremos la sentencia "set CLASSPATH=..." en algun lugar de
nuestro fichero autoexec.bat después de la linea que selecciona nuestro CLASSPATH
para apuntar a servilet.jar y jsp.jar.

Una segunda forma de compilar las clases que estan en paquetes es ir al directorio
superior del que contiene los Servlets, y luego hacer "javac
directory\YourServliet.java". Por ejemplo, supongamos de nuevo que nuestro
directorio base es C:\JavaWebServer\servilets y que el nombre de nuestro paquete (y
del directorio) es hall, y que estamos trabajando en Windows. En este caso, haremos los
sigueinte:

DOS> cd C.\JavaWwbServer\servlets
DOS> javac hal I\ Your Servlet.java

Finalmente otra opcidon avanzada es mantener el cédigo fuente en una localizacidon
distinta de los ficheros .class. y usar la opcion "-d" de javac para instalarlos en la
localizacién que espera el servidor Web.

2.3 Ejecutar el Servlet

Con el Java Web Server, los servlets se situan en el directorio servlets dentro del
directorio principal de la instalacion del JWS, y son invocados mediante
http://host/serviet/ServletName. Observa que el directorio es servlets, plural,
mientras que la referencia URL es servlet, singular. Como este ejemplo se situd en el
paquete hall, seria invocado mediante http://host/servilet/hall.Helloworld. Otros
servidores podrian tener convenciones diferentes sobre donde instalar los servlets y
como invocarlos. La mayoria de los servidores nos permiten definir alias para nuestros
servlets, para que un servlet pueda ser invocado mediante
http://host/any-path/any-file.html.
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3. Un Servlet que Genera HTML

La mayoria de los Servlets generan HTML, no texto normal como el ejemplo anterior.
Para hacer esto, necesitamos dos pasos adicionales, decirle al navegador que estamos
devolviendo HTML. y modificar la sentencia println para construir una pagina Web legal.
El primer paso se hace configurando la cabecera de respuesta Content-Type. En
general, las cabeceras de respuesta se configuran mendiante el método setHeader de
HttpServiletResponse, pero seleccionar el tipo de contenido es una tarea muy comun y
por eso tiene un método especial setContentType sblo para este propdsito. Observa
que necesitamos configurar las cabeceras de respuesta antes, de devolver algun
contenido mediante PrintWriter. Aqui hay un ejemplo:

3.1 HelloWWW.java

También puedes descargar El Codigo fuente.

package hall;

i nport java.io.*;
i nport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.?*;

public class Hel |l oWNWV extends HttpServlet {
public void doGet (H tpServl et Request request,
Htt pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
response. set Content Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
out.println("<!DOCTYPE HTM. PUBLIC \"-//WBC//DTD HTM. 4.0 " +
"Transitional //EN\">\n" +

n <HI—M_>\ nll +
" <HEAD><TI TLE>Hel | o WANA/ TI TLE></ HEAD>\ n" +
"<BODY>\ n" +

"<Hl>Hel | o WNWA&/ H1>\ n" +
"</ BODY></ HTML>") ;
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}
3.2 Resultado de HelloWWWwW

- Hello WWW - Netscape

Eile Edit ¥iew Go Communicator Help

ey AD 2 ba d H O

5w Bookmarks A Location:|htp:/ webdev.apljhu.edu/seretthall HelloWiwhy =

Hello WWW

E| \Document; Done

4. Utilidades de Construcciéon de HTML Sencillo

Es un poco aburrido generar HTML con sentencias println. La solucion real es usar Java
Server Pages (JSP), que se describen mas adelante. Sin embargo, para Servlets

estandards, hay dos partes de la pagina Web que no cambian (DOCTYPE y HEAD) y
que podria beneficiarnos el incluirlas en un fichero de utilidades.

La linea DOCTYPE es técnicamente requerida por la especificacion HTML, y aunque la
mayoria de los navegadores Web la ignoran, es muy util cuando se envian paginas a
validadores de formato HTML. Estos validadores comparan la sintasis HMTL de las
paginas comparandolas con la especificacion formal del HTML, y usan la linea DOCTYPE
para determinar la version de HTML con la que comparar.

En muchas paginas web, la linea HEAD no contiene nada mas que el TITLE, aunque los
desarrolladores avanzados podrian querer incluir etiquetas META y hojas de estilo. Pero
para el caso sencillo, crearemos un método que crea un titulo y devuelve las entradas
DOCTYPE, HEAD, y TITLE como salida. Aqui esta el codigo:

4.1 ServletUtilities.java (Descarga el codigo fuente)

package hall;

public class ServlietUilities {
public static final String DOCTYPE =
"<I DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional //EN">";

public static String headWthTitle(String title) {
return(DOCTYPE + "\ n" +
"<HTML>\ n" +
"<HEAD><TI TLE>" + title + "</ TITLE></ HEAD>\ n");


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/ServletUtilities.java

}

[/ OGher utilities will be shown later...

}
4.2 HelloWWW?2.java (Descarga el codigo fuente)

Aqui tenemos una nueva version de la clase HelloWWW que usa esto.

package hal |

i nport java.io.?*;
i nport javax.servlet.*;
I nport javax.servlet.http.?*;

public class Hell oWN\2 extends H tpServlet {
public void doGet (H t pServl et Request request,
Htt pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
response. set Content Type("text/htm");
PrintWiter out = response.getWiter();
out.println(ServietUilities.headWthTitle("Hello WWW) +
"<BODY>\n" +
"<H1l>Hel | o WWA&/ H1>\ n" +
" </ BODY></ HTM.>") ;

Ozito
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Servlets y JSP

Manejar Datos de Formularios

1. Introduccién
2. Ejemplo: Leer Tres Parametros

3. Ejemplo: Listar Todos los Datos del Formulario

1. Introduccidn

Si alguna vez has usado un motor de busqueda Web, visitado un tienda de libros on-line, etc., probablemente
habras encontrado URLs de busqueda divertidas como
http://host/path?user=Marty+Hall&origin=bwi&dest=lax. La parte posterior a la interrogacion
(user=Marty+Hall&origin=bwi&dest=lax) es conocida como datos de formulario, y es la forma mas comun de
obtener datos desde una pagina Web para un programa del lado del servidor. Puede afiadirse al final de la URL
después de la interrogacién (como arriba) para peticiones GET o enviada al servidor en una linea separada, para
peticiones POST.

Extraer la informacién necesaria desde estos datos de formulario es tradicionalmente una de las partes mas
tediosas de la programacion CGI.

Primero de todo, tenemos que leer los datos de una forma para las peticiones GET (en CGI tradicional, esto se
hace mediante QUERY_STRING), y de otra forma para peticiones POST (normalmente leyendo la entrada
estandard).

Segundo, tenemos que separar las parejas de los ampersands, luego separar los nombres de los parametros (a la
izquierda de los signos igual) del valor del pardmetro (a la derecha de los signos igual).

Tercero, tenemos que decodificar los valores. Los valores alfanuméricos no cambian, pero los espacios son
convertidos a signos mas y otros caracteres se convierten como 26XX donde XX es el valor ASCII (o ISO Latin-1)
del caracter, en hexadecimal. Por ejemplo, si alguien introduce un valor de "—hall, —gates, y ~mcnealy" en un
campo de texto con el nombre "users" en un formulario HTML, los datos serian enviados como
"users=%o7Ehall262C+%7Egates%2C+and+%7Emcnealy".

Finalmente, la cuarta razén que hace que el andlisis de los datos de formulario sea tedioso es que los valores
pueden ser omitidos (por ejemplo, paraml=vall&param2=&param3=val3) y un parametro puede tener mas
de un valor y que el mismo parametro puede aparecer mas de una vez (por ejemplo:
paraml=vall&param2=val2&paraml=val3).

Una de las mejores caracteristicas de los servlets Java es que todos estos analisis de formularios son manejados
automaticamente. Simplemente llamamos al método getParameter de HttpServletRequest, y suministramos el
nombre del parametro como un argumento. Observa que los nombres de parametros son sensibles a la
mayusculas. Hacemos esto exactamente igual que cuando los datos son enviados mediante GET o como si los
enviaramos mediante POST. El valor de retorno es un String correspondiente al valor uudecode de la primera
ocurrencia del parametro. Se devuelve un String vacio si el parametro existe pero no tiene valor, y se devuelve
null si no existe dicho parametro. Si el parametro pudiera tener mas de un valor, como en el ejemplo anterior,
deberiamos llamar a getParameterValues en vez de a getParameter. Este devuelve un array de strings.
Finalmente, aunque en aplicaciones reales nuestros servlets probablemente tengan un conjunto especifico de
nombres de parametros por los que buscar. Usamos getParameterNames para esto, que devuelve una
Enumeration, cada entrada puede ser forzada a String y usada en una llamada a getParameter.

2. Ejemplo: Leer Tres Parametros

Aqui hay un sencillo ejemplo que lee tres parametros llamados paraml, param2, y param3, listando sus
valores en una lista marcada. Observamos que, aunque tenemos que especificar selecciones de respuesta
(content type, status line, otras cabeceras HTTP) antes de empezar a generar el contenido, no es necesario que
leamos los pardmetros de peticién en un orden particular.

También observamos que podemos crear facilmente servlets que puedan manejar datos GET y POST,
simplemente haciendo que su método doPost llame a doGet o sobreescribiendo service (que llama a doGet,



doPost, doHead, etc.). Esta es una buena practica estandard, ya que requiere muy poco trabajo extra y permite
flexibilidad en el lado del cliente. Si hemos usado la aproximacién CGI tradicional cuando leemos los datos POST
mediante la entrada estandard. Deberiamos observar que hay una forma similar con los Servlets llamando
primero a getReader o getlnputStream sobre HttpServiletRequest. Esto es una mala idea para parametros
normales, pero podria usarse para ficheros descargados o datos POST que estan siendo enviados por clientes
personales en vez de formularios HTML. Observa, sin embargo, que si leemos los datos POST de esta manera,
podrian no ser encontrados por getParameter.

2.1 ThreeParams.java

También puedes descargar el cédigo fuente. Nota: también usa ServietUtilities.java, mostrado anteriormente.

package hall;

i mport java.io.*;

i mport javax.servlet.*;

i mport javax.servlet.http.*;
import java.util.¥*;

public class ThreeParans extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
response. set Content Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();

String title = "Readi ng Three Request Paraneters”;
out.println(ServlietUtilities. headWthTitle(title) +
"<BODY>\ n" +
"<Hl ALI GN=CENTER>" + title + "</HL>\n" +
"<UL>\n" +
" <Ll>parantl: "
+ request. get Paraneter ("paranml") + "\n" +
" <Ll >paran®: "
+ request. get Par anet er (" paran2") + "\n" +
" <Ll >paranB: "
+ request. get Paraneter ("paran8") + "\n" +
"</ UL\ n" +

"</ BODY></ HTM.>") ;
}

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, |OException {
doGet (request, response);
}
}

2.2 Salida de ThreeParams
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A Reading Three Request Parameters - Microsoft Internet Explorer
J File Edit ¥iew Go Favortes Help |

e 2 -0 @ @328 IdREHA

JAddresS @ hitp:/ fwebdew.apl jhu.edu/serdetfhall ThreeFaramsparam1=%7Ehall& param:=%7Egates&param3=:YEmcnealy j

=

Reading Three Request Parameters

¢ paraml: ~hall
¢ param?2: —gates
¢ param3: ~mcnealy

|@ | |_|_|_|£ Internet zone

3. Ejemplo: Listar todos los Datos del Formulario

|

Aqui hay un ejemplo que busca todos los nombres de parametros que fueron enviados y los pone en una tabla.
llumina los parametros que tienen valor cero asi como aquellos que tienen multiples valores.

Primero busca todos los nombres de parametros mediante el método getParameterNames de
HttpServiletRequest. Esto devuelve una Enumeration. Luego, pasa por la Enumeration de la forma estandard,
usando hasMoreElements para determinar cuando parar y usando nextElement para obtener cada entrada.
Como nextElement devuelve un Object, fuerza el resultado a String y los pasa a getParameterValues,
obteniendo un array de Strings. Si este array so6lo tiene una entrada y solo contiene un string vacio, el parametro
no tiene valores, y el servlet genera una entrada "No Value" en italica. Si el array tiene méas de una entrada, el
parametro tiene multiples valores, y se muestran en una lista bulleteada. De otra forma, el Unico valor principal
se situa en la tabla.

3.1 ShowParameters.java

También puedes descargar el cddigo fuente. Nota: también usa ServletUtilities.java, mostrado anteriormente.

package hall;

i mport java.io.*;

i mport javax.servlet.*;

i mport javax.servlet.http.*;
i mport java.util.*;

/** Shows all the paraneters sent to the servlet via either
* GET or POST. Specially marks paraneters that have no val ues or
mul tiple val ues.

Part of tutorial on servlets and JSP that appears at

http://ww. apl . hu. edu/ ~hal | /j aval/ Servl et-Tutorial /
* 1999 Marty Hall; may be freely used or adapted.
*/
public class ShowParanmeters extends HitpServlet {

public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
response. set Cont ent Type("text/htm");

PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Reading Al Request Paraneters"”;
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out.printin(ServlietUtilities. headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<HL ALI GN=CENTER>" + title + "</H1>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALI GN=CENTER>\ n" +
"<TR BGCOLOR=\"#FFADOO\ ">\ n" +
"<TH>Par anet er Nane<TH>Par aneter Val ue(s)");
Enuner ati on paranNanmes = request. get Par anet er Nanes() ;
whi | e( par amNanes. hasMor eEl enents()) {
String paramName = (String) paranNanes. next El ement () ;
out.println("<TR><TD>" + paramName + "\n<TD>");
String[] paranVal ues = request. get Par anet er Val ues( par amNane) ;
i f (paranvalues.length == 1) {
String paranVal ue = paranVal ues[ 0] ;
i f (paramval ue.length() == 0)
out.print("<I>No Val ue</1>");
el se
out. pri nt (paranval ue);
} else {
out.println("<UL>");
for(int i=0; i<paramvalues.length; i++) {
out.println("<LI>" + paranval ues[i]);
}
out.println("</UL>");
}
}
out. println("</TABLE>\ n</ BODY></ HTM.>") ;

}

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
doGet (request, response);
}
}

3.2 ShowParameters

Aqui tenemos un formulario hTML que envia un niumero de parametros a este servlet. Pulsa con el boton derecho
sobre el enlace al cédigo fuente para descargar el HTML.

Usa POST para enviar los datos (como deberian hacerlo todos los formularios que tienen entradas PASSWORD),
demonstrando el valor de que los servlets incluyan tanto doGet como doPost.

PostForm.html

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>A Sanmpl e FORM usi ng POST</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FDF5E6" >
<H1l ALl G\="CENTER'>A Sanpl e FORM usi ng POST</ Hl1>

<FORM ACTI ON="/ ser vl et/ hal | . ShowPar anet er s"
METHOD=" POST" >
| tem Nunber:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="it em\uni ><BR>
Quantity:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="quantity"><BR>
Price Each:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="price" VALUE="$"><BR>


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/PostForm.html

<HR>
First Nane:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="fir st Nane" ><BR>
Last Nane:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="| ast Nane" ><BR>
Mddle Initial:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="initi al "><BR>
Shi ppi ng Addr ess:
<TEXTAREA NAME="addr ess" ROWS=3 COLS=40></ TEXTAREA><BR>
Credit Card: <BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="cardType"
VALUE=" Vi sa" >Vi sa<BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="cardType"
VALUE=" Mast er Card">Master Card<BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="car dType"
VALUE=" Amex" >Aner i can Express<BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="car dType"
VALUE="Di scover " >Di scover <BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="cardType"
VALUE="Java Snart Card">Java Smart Car d<BR>
Credit Card Nunber:
<I NPUT TYPE=" PASSWORD' NAME="car dNuni ><BR>
Repeat Credit Card Nunber:
<I NPUT TYPE="PASSWORD' NANME="car dNuni ><BR><BR>
<CENTER>
<I NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Submit Order">
</ CENTER>
</ FORM>

</ BODY>
</ HTM.>

A Sample FORM using POST - Netscape
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A Sample FORM using POST

Item Number: 1274

Quantity: |2

Price Each: [$25. 95

First Name: [Marty
Last Name: |Hal 1
Middle Initial: |
Shipping Address:

Johns Hopkins Univ. Applied Physics Lab =
11100 Johnz Hopkins Rd.
Laurel, MD 20723

e of

Credit Card:
& Visa




 Master Card

© American Express
C Discover
 Java SmartCard

Credit Card WNumhber: I-k-kﬂ:-k-k-k:k
Repeat Credit Card Number: [*******

Submit Qrder |

= | Document: Done Sl Gl o \M v

3.3 Resultados del envio

g%

# Reading All Request Parameters - Netscape
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% w# T Bookmarks Location: [hitp-/ fwebdew apl jhu edu/serdet/hall ShowParameters ||

Reading All Request
Parameters
|Parmneter Name | Parameter Value(s)
addr Johns Hopkins Univ. Applied Physics Lab 11100
ess Johns Hopkins Rd. Laurel, MD 20723
|initial L-’V.::' Verlue
iprice $29.95
= 3.14159
cardNum ‘ e 314159
|first1\Tame |Marty
litemNum 127A
|cardT}?pe |Visa
|quantity |2
|last1\Tame |Hall
(= |Document: Done S i w2 2|
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Servlets y JSP

Leer Cabeceras de Solicitud HTTP

1.
2.
3.

Introduccion a las Cabeceras de Solicitud

Leer Cabeceras de Solicitud desde Servlets

Ejemplo: Imprimir todas la Cabeceras

1. Introduccion a las Cabeceras de Solicitud

Cuando un cliente HTTP (por ejemplo, un navegador) envia una peticion, se pide que
suministre una linea de peticion (normalmente GET o POST). Si se quiere también
puede enviar un numero de cabeceras, que son opcionales excepto Content-Length,
que es requerida solo para peticiones POST. Aqui tenemos las cabeceras mas comunes:

Accept Los tipos MIME que prefiere el navegador.
Accept-Charset El conjunto de caracteres que espera el navegador.

Accept-Encoding Los tipos de codificaciéon de datos (como gzip) para que el
navegador sepa como decoficarlos. Los servilets pueden chequear explicitamente el
soporte para gzip y devolver paginas HTML comprimidas con gzip para navegadores
que las soportan, seleccionando la cabecera de respuesta Content-Encoding para
indicar que estan comprimidas con gzip. En muchos casos, esto puede reducir el
tiempo de descarga por un factor de cinco o diez.

Accept-Language El idioma que esta esperando el navegador, en el caso de que
el servidor tenga versiones en mas de un idioma.

Authorization Informacion de autorizacion, usualmente en respuesta a una
cabecera WWW-Authenticate desde el servidor.

Connection ¢Usamos conexiones persistentes? Si un servlet obtiene un valor
Keep-Alive aqui, u obtiene una linea de peticion indicando HTTP 1.1 (donde las
conexiones persistentes son por defecto), podria ser posible tomar ventaja de las
conexiones persisentes, ahorrando un tiempo significante para las paginas Web que
incluyen muchas piezas pequefas (imagenes o clases de applets). Para hacer esto,
necesita enviar una cabecera Content-Length en la respuesta, que es facimente
conseguido escribiendo en un ByteArrayOutputStream, y preguntando por el
tamafo antes de escribir la salida.

Content-Length (para mensajes POST, cuantos datos se han afadido)

Cookie (una de las cabeceras mas importantes, puedes ver la secciéon
independiente de esta tutorial dedicada a los Cookies) .

From (direccion email del peticionarios; s6lo usado por aceleradores Web, no por
clientes personalizados ni por navegadores)

Host (host y puerto escuchado en la URL original)



If-Modified-Since (s6lo devuelve documentos mas nuevos que éste, de otra
forma se envia una respuesta 304 "Not Modified" response)

« Pragma (el valor no-cache indica que el servidor deberia devolver un documento
nuevo, incluso si es un proxy con una copia local)

« Referer (la URL de la pagina que contiene el enlace que el usuario siguio para
obtener la pagina actual)

. User-Agent (tipo de navegador, util si el servlets esta devolviendo contenido
especifico para un navegador)

« UA-Pixels, UA-Color, UA-OS, UA-CPU (cabeceras no estandard enviadas por
algunas versiones de Internet Explorer, indicando el tamano de la pantalla, la
profundidad del color, el sistema operativo, y el tipo de CPU usada por el sistema
del navegador)

Para ver todos los detalles sobre las cabeceras HTTP, puedes ver las especificaciones en
http://www.w3.0rg/Protocols/.

2. Leer Cabeceras de Solicitud desde Servlets

Leer cabeceras es muy sencillo, sélo llamamos al método getHeader de
HttpServiletRequest, que devuelve un String si se suministro la cebecera en esta
peticion, y null si no se suministré. Sin embargo, hay un par de cabeceras que se usan
de forma tan comun que tienen métodos de acceso especiales. El método getCookies
devuelve el contenido de la cabecera Cookie, lo analiza y lo almacena en un array de
objetos Cookie. Los métodos getAuthType y getRemoteUser dividen la cabecera
Authorization en su componentes. Los métodos getDateHeader y getlntHeader leen
la cabecera especifica y la convierten a valores Date e int, respectivamente.

En vez de buscar una cabecera particular, podemos usar el getHeaderNames para
obtener una Enumeration de todos los nombres de cabecera de esta peticion
particular.

Finalmente, ademas de buscar las cabeceras de peticion, podemos obtener informacion
sobre la propia linea de peticién principal. El método getMethod devuelve el método de
peticion principal (normalmente GET o POST, pero son posibles cosas como HEAD,
PUT, y DELETE). El método getRequestURI devuelve la URI (la parte de la URL que
viene después del host y el puerto, pero antes de los datos del formulario). El
getRequestProtocol devuelve la tercera parte de la linea de peticiéon que generalmente
es "HTTP/1.0" o "HTTP/1.1".

3. Ejemplo: Imprimir todas las Cabeceras

Aqui tenemos un servelt que simplemente crea una tabla con todas las cabeceras
recibidas, junto con sus valores asociados. También imprime los tres componentes de la
linea de peticion principal (método, URI y protocolo).


http://www.w3.org/Protocols/

3.1 ShowRequestHeaders.java

También puedes descargar el cédigo fuente

package hall;

i mport java.io.?*;

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.*;
I nport java.util.*;

public class ShowRequest Headers extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServl et Request request,
Htt pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
response. set Cont ent Type("text/htm ") ;
Print Witer out = response.getWiter();
String title = "Servl et Exanpl e: Show ng Request Headers";
out.println(ServlietUilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<HL ALI GN=CENTER>" + title + "</H1>\n" +
"<B>Request Method: </B>" +
request. get Met hod() + "<BR>\n" +
"<B>Request URI: </B>" +
request . get Request URI () + "<BR>\n" +
"<B>Request Protocol: </B>" +
request. get Protocol () + "<BR><BR>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALI GN=CENTER>\ n" +
"<TR BGCOLOR=\"#FFADOO\ ">\ n" +
"<TH>Header Nanme<TH>Header Val ue");
Enuner ati on header Nanes = request. get Header Nanmes() ;
whi | e( header Nanes. hasMor eEl enments()) {
String headerNane = (String)header Nanmes. next El enent () ;
out.println("<TR><TD>" + header Nane) ;
out.println(" <TD>" + request. get Header ( header Nane) ) ;

}
out. println("</TABLE>\ n</ BODY></ HTM.>") ;

}

public void doPost (HttpServl et Request request,
Htt pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | OException {
doCet (request, response);

}
}
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3.2 Salida de ShowRequestHeaders

Aqui estan los resultados de dos peticiones tipicas, una de Netscape y otra de Internet
Explorer. Veremos la razén por la que Netscape muestra una cabecera Cookie cuando
lleguemos a la seccién Cookies.

- Serviet Example: Showing Request Headers - Netscape
File Edit “iew Go Communicator Help
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Wﬁt'BDkaarks Jf Location: hitp:/ fwebdewv.apl jhu.edufservliet/hall ShowRequestHeaders |«

Servlet Example: Showing
Request Headers

Request Method: GET
Request URI: /zervlet/hall. ShowR equestHeaders
Request Protocol: HTTP/1.0

Header Name Header Value
Connection Keep-Alive
User-Agent Mozilla/4.05 [en] (WinNT; I)
Host webdev.apl.jhu.edu
A image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg.

image/png, */*
Accept-Language en
Accept-Charset  150-8859-1,* utf-§

Cookie searchString=java servlet cookies; numResults=10;
searchEngine=infoseek

=) Docurnent Done Sl Law SR s




A Serviet Example: Showing Request Headers - Microsoft Internet Explorer
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Servlet Example: Showing
Request Headers

Request Method: GET

Request URI: /zervlet/hall. ShowRequestHeaders

Request Protocol: HTTP/1.1

Header Header Value
Name

image/gif, image/x-xbitmap, image/|peg, image/pipeg,

Accept application/vnd.ms-excel, application/msword,
application/vnd.ms-powerpoint, */*

Accept-
en-us

Language

Accept- :

Encoding EZ R

User-Agent Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 4.01; Windows NT)

Host webdev.apl.jhu.edu

Connection |[Keep-Alive

[~
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Acceder a Variables Estandards CGI

1. Introduccién a las Variables CGI

2. Equivalentes Servlet a Variables Estandards CGI

3. Ejemplo: Leer las Variables CGI

1. Introduccidén a las Variables CGI

Si llegamos a los servlets Java desde CGI tradicional, probablemente usaremos la idea de "Variables CGI".
Estas son una forma ecléctica de coleccién de informacidn sobre la peticién. Algunas se derivan de la linea
de peticion HTTP y las cabeceras, otras estan derivadas desde el propio socket (como el nombre y la

direccion IP del host peticionario), y otras derivadas de los parametros de instalacion del servidor (como el
mapeo de URLs a los paths actuales).

2. Equivalentes Servlet a la Variables Estandards CGl

Aunque probablemente tiene mas sentido pensar en diferentes fuentes de datos (datos de peticion, datos
de servidor, etc.) como distintas, los programadores experimentados en CGI podrian encontrar muy atil la
siguiente tabla. Asumimos que request es el HttpServiletRequest suministrado a los métodos doGet y

doPost.

| Variable CGlI ] Significado | Acceso desde doGet o doPost
Si se suministré una
cabecera Authorization,

AUTH_TYPE este es el esquema request.getAuthType()

especificado (basic o
digest)

CONTENT_LENGTH

So6lo para peticiones POST,
el nUmero de bytes
enviados.

Tecnicamente, el equivalente es

String.valueOf(request.getContentLength()) un
String) pero probablemente querremos sélo llamar a
request.getContentLength(), que devuelve un int.

CONTENT_TYPE

El tipo MIME de los datos
adjuntos, si se especifica.

request.getContentType()

DOCUMENT_ROOT

Path al directorio que
corresponde con
http://host/

getServiletContext().getRealPath(*'/') Observa que
era request.getRealPath(*'/') en especificaciones
servlet anteriores.

HTTP_XXX_YYY

Acceso a cabeceras
arbitrarias HTTP

request.getHeader (" Xxx-Yyy")

PATH_INFO

Informacién de Path
adjunto a la URL. Como los
servlets, al contrario que
los programas estandards
CGl, pueden hablar con el
servidor, no necesitan
tratar esto de forma
separada. La informacién
del path podria ser enviada
como parte normal de los
datos de formulario.

request.getPathInfo()




PATH_TRANSLATED

La informacién del path
mapeado al path real en el
servidor. De nuevo, los
Servlets no necesitan tener
un caso especial para esto.

request.getPathTranslated()

QUERY_STRING

Para peticiones GET, son
los datos adjuntos como un
gran string, con los valores
codificados. Raramente
querremos una fila de
datos en los servlets; en su
lugar, usaremos
request.getParameter
para acceder a pardmetros
individuales.

request.getQueryString()

REMOTE_ADDR

La direccion IP del cliente
que hizo la peticion, por
ejemplo "192.9.48.9".

request.getRemoteAddr()

REMOTE_HOST

El nombre de dominio
totalmente cualificado (por
ejemplo "java.sun.com')
del cliente que hizo la
peticion. Se devuelve la
direccion IP si no se puede
determinar.

request.getRemoteHost()

REMOTE_USER

Si se suministré una
cabecera Authorization,
la parte del usuario.

request.getRemoteUser()

REQUEST_METHOD

El tipo de peticidon, que
normalmente es GET o
POST, pero
ocasionalmente puede ser
HEAD, PUT, DELETE,
OPTIONS, o TRACE.

request.getMethod()

SCRIPT_NAME

Path del serviet.

request.getServietPath()

SERVER_NAME

Nombre del Servidor Web.

request.getServerName()

SERVER_PORT

Puerto por el que escucha
el servidor.

Tecnicamente, el equivalente es
String.valueOf(request.getServerPort()), que
devuelve un String. Normalmente sélo querremos
llamar a request.getServerPort(), que devuelve un
int.

SERVER_PROTOCOL

Nombre y version usada en
la linea de peticién (por
ejemplo HTTP/1.0 o
HTTP/1.1).

request.getProtocol()

SERVER_SOFTWARE

Informacion identificativa
del servidor Web.

getServiletContext().getServerinfo()

3. Ejemplo: Leer las Variables CGI

Aqui tenemos un servelt que crea una tabla que muestra los valores de todas las variables CGI distintas a
HTTP_XXX_YYY, que son sé6lo cabeceras de peticiéon HTTP que se mostraron en la pagina anterior.



3.1 ShowCGlVariables.java

También puedes descargar el cédigo fuente.

package hall;

i mport java.io.*;

i mport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.*;
i mport java.util.*;

/** Creates a table showing the values of all the CA@ variables.
*

* Part of tutorial on servlets and JSP that appears at

* http://ww. apl.jhu.edu/~hall/javal Servlet-Tutorial/

* 1999 Marty Hall; may be freely used or adapted.

*/

public class ShowCd Vari abl es extends Htt pServlet ({
public void doCGet(HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
response. set Cont ent Type("text/htm ");
PrintWiter out = response.getWiter();
String[][] variables =
{ { "AUTH_TYPE", request.getAuthType() },
{ "CONTENT_LENGTH', String.val ued (request. get ContentlLength()) },
{ "CONTENT_TYPE", request.getContentType() },
{ " DOCUMENT_ROOT", get ServletContext().getReal Path("/") },
{ "PATH_INFO', request.getPathlnfo() },
{ "PATH TRANSLATED', request.getPathTranslated() },
{ "QUERY_STRI NG', request.getQeryString() },
{ "REMOTE_ADDR', request.getRenoteAddr() },
{ "REMOTE_HOST", request.getRenoteHost() },
{ "REMOTE_USER', request.getRenoteUser() },
{ "REQUEST_METHOD', request.getMethod() },
{ "SCRI PT_NAME", request.getServletPath() },
{ "SERVER NAME", request.get ServerNanme() },
{ "SERVER PORT", String.val ueO (request.getServerPort()) },
{ "SERVER PROTOCOL", request.getProtocol () },
{ "SERVER SOFTWARE", get Servl et Context().getServerlnfo() }
b
String title = "Servlet Exanple: Showing CA Variables";
out.println(ServietUilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<Hl ALI GN=CENTER>" + title + "</H1>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALI GN=CENTER>\ n" +
"<TR BGCOLOR=\ "#FFADOO\ ">\ n" +
"<TH>CA Vari abl e Nane<TH>Val ue");
for(int i=0; i<variables.length; i++) {
String varName = variables[i][0];
String varValue = variables[i][1];

if (varValue == null)
varVal ue = "<| >Not specified</|>";
out.println("<TR><TD>" + varNanme + "<TD>" + varVal ue);

}
out. println("</ TABLE></ BODY></ HTM.>") ;


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/ShowCGIVariables.java

public void doPost (H t pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)

}
}

t hrows Servl et Excepti on,
doGet (request,

response);

3.2 Salida de ShowCGlIVariables

| OException {

#: Servlet Example: Showing CGl Variables - Netscape

File Edit “iew Go

Communicator  Help

w2 AN S P

=

JTBDkaarkﬁ d&- LDCﬂtiDﬂiIhttp:HweI::|dev.apl.jhu.edufsewletfhalI.ShDWCGIVarial::lles?sumeParam=sume+value v|

CGI Variable Name

Value

AUTH TYPE

Mot specified

CONTENT LENGTH

1

CONTENT TYPE

Mot specified

DOCUMENT ROOT

fopt/JavaWebServer2.0/public_html/

PATH INFO

Mot specified

PATH TRANSLATED

Mot specified

QUERY_ STRING

someParam=zome+value

REMOTE ADDR

128.244.128.108

REMOTE HOST

hallmr1.jhuapl.edu

REMOTE USER Mot specified

REQUEST METHOD |GET

SCRIPT NAME /servlet/hall. ShowCGIVariables
SERVER NAME webdev.apl.jhu.edu

SERVER PORT 80

SERVER_PROTOCOL HTTP/1.0

SERVER SOFTWARE

webpageservice/2.0

|

Document; Done

= ki
= =

Servlet Example: Showing CGI Variables

Ozito
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Servlets y JSP
Codigos de Estado HTTP

Introducciéon

Especificar Codigos de Estado
Codigos de Estado HTTP 1.1 v sus Significados
Ejemplo: Motor de BlUsgqueda

N PR

1. Introduccion

Cuando un servidor Web responde a una peticion de un navegador u otro cliente Web, la
respuesta consiste tipicamente en una linea de estado, algunas cabeceras de respuesta, una linea
en blanco, y el documento. Aqui tenemos un ejemplo minimo:

HTTP/ 1.1 200 K
Content-Type: text/plain

Hello Worl d

La linea de estado consiste en la version HTTP, y un entero que se interpreta como codigo de
estado, y un mensaje muy corto que corresponde con el cédigo de estado. En la mayoria de los
casos, todas las cabeceras son opcionales excepto Content-Type, que especifica el tipo MIME del
documento que sigue. Aunque muchas respuestas contienen un documento, algunas no lo tienen.
Por ejemplo, las respuestas a peticiones HEAD nunca deberian incluir un documento, y hay una
gran variedad de cédigos de estado que esencialmente indican fallos, y o no incluyen un
documento o sélo incluyen un pequefo "mensaje de error de documento”.

Los servlets pueden realizar una variedad de tareas manipulando la linea de estado y las
cabeceras de respuesta. Por ejemplo, reenviar al usuario a otros sites; indicar que el documento
adjunto es una imagen, un fichero Acrobat, o (mas comunmente) un fichero HTML; decirle al
usuario que se requiere una password para acceder al documento; etc. Esta seccion explica
varios codigos de estados diferentes y como se pueden conseguir, mientras que la pagina

siguiente describe la cabeceras de respuesta.

2. Especificar Codigos de Estado

Como se describe arriba, la linea de estado de respuesta HTPP consiste en una version HTTP, un
codigo de estado, y un mensaje asociado. Como el mensaje esta asociado directamente con el
codigo de estado y la version HTTP esta determinada por el servidor, todo lo que servidor tiene
que hacer es seleccionar el cédigo de estado. La forma de hacer esto es mediante el método
setStatus de HttpServietResponse. El método setStatus toma un int (el cédigo de estado)
como argumento, pero en vez de usar los niumero explicitamente, es mas claro y legible usar las
constantes definidas en HttpServiletResponse. El nombre de cada constante esta derivado del
mensaje estandard HTTP 1.1 para cada constante, todo en mayusculas con un prefijo SC (por
Status Code) y los espacios se cambian por subrayados. Asi, como el mensaje para 404 es Not
Found, la constante equivalente en HttpServietResponse es SC_NOT_FOUND. Sin embargo,
hay dos excepciones. Por alguna razén oculta la constante para el codigo 302 se deriva del



mensaje HTTP 1.0, no de HTTP 1.1, y la constante para el codigo 307 no existe tampoco.

Seleccionar el coédigo de estado no siempre signifia que no necesitemos devolver un documento.
Por ejemplo, aunque la mayoria de los servidores generaran un pequefio mensaje "File Not
Found™ para respuestas 404, un servlet podria querer personalizar esta respuesta. Sin embargo,
si hacemos esto, necesitamos estar seguros de llamar a response.setStatus antes de enviar el
contenido mediante PrintWriter.

Aunque el método general de seleccion del cdédigo de estado es simplemente llamar a
response.setStatus(int), hay dos casos comunes para los que se proporciona un método atajo
en HttpServietResponse. El método sendError genera un respuesta 404 junto con un mensaje
corto formateado dentro de un documento HTML. Y el método sendRedirect genera una
respuesta 302 junto con una cabecera Location indicando la URL del nuevo documento.

3. Codigos de Estado HTTP 1.1y sus Significados

Aqui hay una lista de todas los codigos de estado disponibles en HTTP 1.1 junto con sus
mensajes asociados y su interpretacion. Deberiamos ser cuidadosos al utilizar los cédigos de
estado que estan disponibles s6lo en HTTP 1.1, ya que muchos navegadores soélo soportan HTTP
1.0. Si tenemos que usar cédigos de estado especificos para HTTP 1.1, en la mayoria de los casos
querremos chequear explicitamente la version HTTP de la peticion (mediante el método
getProtocol de HttpServiletRequest) o reservarlo para situaciones donde no importe el
significado de la cabecera HTTP 1.0.

Codigo Mensaje
de A - Significado

sociado
Estado
/100  |Continue IContintia con peticion parcial (nuevo en HTTP 1.1)
101 Switching El servidor cumplird con la cabecera Upgrade y cambiara a un

Protocols protocolo diferente. (Nuevo en HTTP 1.1)
Todo esta bien; los documentos seguidos por peticiones GET y

200 OK POST. Esto es por defecto para los Servlets, si no usamos

setStatus, obtendremos esto.

El servidor creo un documento; la cabecera Location indica la
URL.

1202 |Accepted lLa peticion se esta realizando, el proceso no se ha completado.

El documento esta siendo devuelto normalmente, pero algunas
cabeceras de respuesta podrian ser incorrectas porque se esta
usando una copia del documento (Nuevo en HTTP 1.1)

No hay un documento nuevo; el navegador continua mostrando
el documento anterior. Esto es util si el usuario recarga
periédicamente una pagina y podemos determinar que la
pagina anterior ya esta actualizada. Sin embargo, esto no
funciona para paginas que se recargan automaticamente
mediante cabeceras de respuesta Refresh o su equivalente
<META HTTP-EQUIV="Refresh" ...>,ya que al devolver este
codigo de estado se pararan futuras recargas.

No hay documento nuevo, pero el navegador deberia resetear
el documento. Usado para forzar al navegador a borrar los
contenidos de los campos de un formulario CGI (Nuevo en HTTP
1.1)

El cliente envia una peticion parcial con una cabecera Range, y
el servidor la ha completado. (Nuevo en HTTP 1.1)

201 Created

Non-Authoritative

203 Information

204 No Content

205 Reset Content

206 Partial Content




300

Multiple Choices

El documento pedido se puede encontrar en varios sitios; seran
listados en el documento devuelto. Si el servidor tiene una
opcion preferida, deberia listarse en la cabecera de respuesta
Location .

301

Moved
Permanently

El documento pedido esta en algun lugar, y la URL se da en la
cabecera de respuesta Location. Los navegadores deberian
seguir automaticamente el enlace a la nueva URL.

302

Found

Similar a 301, excepto que la nueva URL deberia ser
interpretada como reemplazada temporalmente, no
permanentemente. Observa: el mensaje era "Moved
Temporarily" en HTTP 1.0, y la constante en
HttpServletResponse es SC_MOVED_TEMPORARILY, no
SC_FOUND. Cabecera muy util, ya que los navegadores siguen
automaticamente el enlace a la nueva URL. Este codigo de
estado es tan atil que hay un método especial para ella,
sendRedirect. Usar response.sendRedirect(url) tiene un
par de ventajas sobre hacer
response.setStatus(response.SC_MOVED_TEMPORARILY)
y response.setHeader(*'Location", url). Primero, es mas
facil. Segundo, con sendRedirect, el servlet automéaticamente
construye una pagina que contiene el enlace (para mostrar a
los viejos navegadores que no siguen las redirecciones
automaticamente). Finalmente, sendRedirect puede manejar
URLs relativas, automaticamentes las traducen a absolutas.

Observa que este codigo de estado es usado algunas veces de
forma intercambiada con 301. Por ejemplo, si errbneamente
pedimos http://host/—user (olvidando la ultima barra),
algunos servidores enviaran 301 y otros 302.

Técnicamente, se supone que los navegadores siguen
automaticamente la redireccion su la peticion original era GET.
Puedes ver la cabecera 307 para mas detalles.

303

See Other

Igual que 301/302, excepto que si la peticidon original era
POST, el documento redirigido (dado en la cabecera Location)
deberia ser recuperado mediante GET. (Nuevo en HTTP 1.1)

304

Not Modified

El cliente tiene un documento en el caché y realiza una peticion
condicional (normalmente suministrando una cabecera
If-Modified-Since indicando que sélo quiere documentos mas
nuevos que la fecha especificada). El servidor quiere decirle al
cliente que el viejo documento del caché todavia esta en uso.

305

Use Proxy

El documento pedido deberia recuperarse mediante el proxy
listado en la cabecera Location. (Nuevo en HTTP 1.1)




307

Temporary
Redirect

Es idéntica a 302 ("Found" o "Temporarily Moved"). Fue
anadido a HTTP 1.1 ya que muchos navegadores siguen
errbneamente la redireccion de una respuesta 302 incluso si el
mensaje original fue un POST, y solo se debe seqguir la
redireccion de una peticion POST en respuestas 303. Esta
respuesta es algo ambigua: sigue el redireccionamiento para
peticiones GET y POST en el caso de respuestas 303, y en el
caso de respuesta 307 solo sigue la redireccidon de peticiones
GET. Nota: por alguna razdén no existe una constante en
HttpServletResponse que corresponda con este codigo de
estado. (Nuevo en HTTP 1.1)

1400

IBad Request

IMala Sintaxis de la peticion.

401

Unauthorized

El cliente intenta acceder a una pagina protegida por password

sin las autorizaciéon apropiada. La respuesta deberia incluir una
cabecera WWW-Authenticate que el navegador deberia usar

para mostrar la caja de dialogo usuario/password, que viene de
vuelta con la cabecera Authorization.

403

Forbidden

El recurso no esta disponible, si importar la autorizacion.
Normalmente indica la falta permisos de fichero o directorios en
el servidor.

404

Not Found

No se pudo encontrar el recurso en esa direccion. Esta la
respuesta estandard "no such page". Es tan coOmun y util esta
respuesta que hay un método especial para ella en
HttpServiletResponse: sendError(message). La ventaja de
sendError sobre setStatus es que, con sendErr, el servidor
genera automaticamente una pagina que muestra un mensaje
de error.

405

Method Not
Allowed

El método de la peticion (GET, POST, HEAD, DELETE, PUT,
TRACE, etc.) no estaba permitido para este recurso particular.
(Nuevo en HTTP 1.1)

406

Not Acceptable

El recurso indicado genera un tipo MIME incompatible con el
especificado por el cliente mediante su cabecera Accept.
(Nuevo en HTTP 1.1)

407

Proxy
Authentication
Required

Similar a 401, pero el servidor proxy deberia devolver una
cabecera Proxy-Authenticate. (Nuevo en HTTP 1.1)

408

Request Timeout

El cliente tarda demasiado en enviar la peticiéon. (Nuevo en
HTTP 1.1)

409

Conflict

Usualmente asociado con peticiones PUT; usado para
situaciones como la carga de una version incorrecta de un
fichero. (Nuevo en HTTP 1.1)

410

Gone

El documento se ha ido; no se conoce la direccion de reenvio.
Difiere de la 404 en que se sabe que el documento se ha ido
permanentemente, no sélo estd indisponible por alguna razén
desconocida como con 404. (Nuevo en HTTP 1.1)

411

Length Required

El servidor no puede procesar la peticibn a menos que el cliente
envie una cabecera Content-Length. (Nuevo en HTTP 1.1)

412

Precondition
Failed

Alguna condicion prévia especificada en la peticion era falsa
(Nuevo en HTTP 1.1)




El documento pedido es mayor que lo que el servidor quiere
Request Entity manejar ahora. Si el servidor cree que puede manejarlo mas

413 Too Large tarde, deberia incluir una cabecera Retry-After. (Nuevo en
HTTP 1.1)
414 Egﬁ;est URI Too La URI es demsiado larga. (Nuevo en HTTP 1.1)
Unsupported La peticion esta en un formato desconocido. (Nuevo en HTTP
415 X
Media Type 1.1)
416 Requested Range [El cliente incluyd una cabecera Range no satisfactoria en la
Not Satisfiable peticion. (Nuevo en HTTP 1.1)
417 Expectation No se puede conseguir el valor de la cabecera Expect. (Nuevo
Failed en HTTP 1.1)
Internal Server Mensaje genérico "server is confused"”. Normalmente es el
500 resultado de programas CGI o servlets que se quedan colgados

Error
o0 retornan cabeceras mal formateadas.

El servidor no soporta la funcionalidad de rellenar peticiones.
501 Not Implemented |[Usado, por ejemplo, cuando el cliente envia comandos como
PUT que el cliente no soporta.

Usado por servidores que actian como proxies o gateways;
502 Bad Gateway indica que el servidor inicial obtuvo una mala respuesta desde
el servidor remoto.

El servidor no puede responder debido a mentenimiento o
sobrecarga. Por ejemplo, un servlet podria devolver esta
cabecera si algun almacen de threads o de conexiones con
bases de datos estan llenos. El servidor puede suministrar una
cabecera Retry-After.

Usado por servidores que actian como proxies o gateways;
504 Gateway Timeout |indica que el servidor inicial no obtuvo una respuesta a tiempo
del servidor remoto. (Nuevo en HTTP 1.1)

HTTP Version Not |[El servidor no soporta la version de HTTP indicada en la linea de
Supported peticion. (Nuevo en HTTP 1.1)

Service

503 Unavailable

505

4. Ejemplo: Motor de Busqueda

Aqui tenemos un ejemplo que hace uso de los dos codigos de estado mas comunes distintos de
200: 302 y 404. El cédigo 302 se selecciona mediante el método sendRedirect, y 404 se
selecciona mediante sendError.

En esta aplicacion, primero un formulario HTML muestra una pagina que permite al usuario elegir
una cadena de busqueda, el numero de los resultados por pagina, y el motor de busqueda a
utilizar. Cuando se envia el formulario, el servlet extrae estos tres parametros, construye una
URL con los parametros embebidos en una forma apropiada para el motor de busqueda
seleccionado, y redirige al usuario a esa direccion. Si el usuario falla al elegir el motor de
busqueda o envia un nombre de motor de busqueda no conocido, se devuelve una pagina de
error 404 diciendo que no hay motor de bldsqueda o que no se conoce.

4.1 SearchEngines.java (Descarga el codigo fuente)

Nota: hace uso de la clase SearchSpec, mostrada abajo, que incorpora informaciéon sobre como
construir URLs para realizar busquedas en varios buscadores.


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/calses/SearchEngines.java

package hall;

I mport java.io.*;

i mport javax.servlet.?*;

i mport javax.servlet.http.*;
I nport java. net.*;

publ i c class SearchEngi nes extends HttpServlet {
public void doGet (Htt pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
/'l The URLEncoder changes spaces to "+" signs and ot her
/'l non-al phanuneric characters to "Y', where XY is the
/'l hex value of the ASCII (or 1SO Latin-1) character
/'l The get Paraneter nethod decodes automatically, but since
/'l we're just passing this on to another server, we need to
/'l re-encode it.
String searchString =
URLEncoder . encode(request . get Paraneter ("searchString"));
String nunResults =
request . get Par anet er ("nunResul ts");
String searchEngi ne =
request . get Par anet er (" sear chEngi ne") ;
SearchSpec[] comonSpecs = Sear chSpec. get ConmonSpecs() ;
for(int i=0; i<comonSpecs.!length; i++) {
Sear chSpec searchSpec = commonSpecs[i];
i f (searchSpec. get Nane() . equal s(searchEngi ne)) {
/'l encodeURL is just planning ahead in case this servlet
/'l is ever used in an application that does session tracking.
/'l 1f cookies are turned off, session tracking is usually
/1 acconplished by URL rewiting, so all URLs returned
/'l by servlets should be sent through encodeURL.
String url =
response. encodeURL( sear chSpec. makeURL(searchStri ng,
nunResul ts));
response. sendRedi rect (url);
return;
}

}
response. sendError (response. SC_NOT_FOUND,

"No recogni zed search engi ne specified.");
}

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | CException {
doCet (request, response);
}
}



4.2 SearchSpec.java

package hall;

cl ass Sear chSpec {
private String nane, baseURL, nunResultsSuffi x;

private static SearchSpec[] commbnSpecs =
{ new Sear chSpec("googl e",

"http://ww. googl e. com search?q=",
" &nun¥")

new Sear chSpec("i nf oseek",
"http://infoseek.go.com Titles?qt=",
"&nh="),

new Sear chSpec("lycos",
"http://lycospro.lycos. conicgi-bin/pursuit?query=",
" &maxhits="),

new Sear chSpec("hot bot ",
"http://ww. hot bot. com ?Mr=",
" &DC=")

b

publ i c SearchSpec(String nane,
String baseURL,
String nunResul tsSuffix) {
t hi s. name = nane;
thi s. baseURL = baseURL;
this. nunmResul tsSuffi x = nunResul t sSuffi x;

}

public String makeURL(String searchString, String nunResults) {
return(baseURL + searchString + nunResul tsSuffix + nunResults);

}

public String getNane() ({
return(nane) ;

}

public static SearchSpec[] get CommobnSpecs() {
ret ur n(commonSpecs) ;

}
}

4.3 SearchEngines.html

Pulsa con el boton derecho sobre el enlace al cédigo fuente para descargar el fichero fuente.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Sear chi ng the Web</TI TLE>
</ HEAD>


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/SearchEngines.html

<BODY BGCOLOR="#FDF5EG" >
<H1l ALI G\N="CENTER'>Sear chi ng t he Web</H1>

<FORM ACTI ON="/servl et/ hal | . Sear chEngi nes" >
<CENTER>
Search String:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="searchStri ng"><BR>
Results to Show Per Page:
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="nunResul ts"
VALUE=10 SI ZE=3><BR>
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne"
VALUE="googl e" >
CGoogl e |
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne"
VALUE="1 nf oseek" >
I nf oseek |
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne"
VALUE="1ycos" >
Lycos |
<I NPUT TYPE="RADI O' NAME="sear chEngi ne"
VALUE=" hot bot " >
Hot Bot
<BR>
<I NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Sear ch">
</ CENTER>
</ FORM>

</ BODY>
</ HTM.>

4.4 Pantalla inicial



# Searching the Web - Netscape
File Edit Yiew Go Communicator Help

e A D bISd i Z

% .§ Bookmarks £ Location: hitp:f fwebdew.apl jhu.edu~hall/servets/ SearchEngines. html -

Scarching the Web

Search Strjﬂg; Ij ava servlets
Results to Show Per Page: IlD
® Google| © Infoseek | © Lycos| © HotBot
Search |
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4.5 Resultados de la Busqueda



#: Google Search: java servlets - Netscape
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Google Search I'm feeling lucky | |

Amazon book: "Java Servlet Programming” by Jason Hunter_ et al.

3343 java servlets
1-10
How do I interpret the results?
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Servlets y JSP

Especificar Cabeceras de Respuesta HTTP

1. Introducciéon

2. Cabeceras de Respuesta mas comunes vy sus Significados.

3. Ejemplo: Recarga Automatica de Paginas con Content Changes

1. Introducciodn

Una respuesta desde un servidor Web normalmente consiste en una linea de estado, una o
mas cabeceras de respuesta, una linea en blanco, y el documento. Seleccionar las cabeceras
de respuesta normalmente va mano con mano con la seleccién de cédigos de estado en la
linea de estado. Por ejemplo, muchos de los cédigos de estado "document moved" tienen una
cabecera Location de acompainamiento, y un 401 (Unauthorized) debe incluir una cabecera
WWW-Authenticate.

Sin embargo, especificar las cabeceras puede jugar un rol muy util cuando se selecciona
codigos de estado no usuales. Las cabeceras de respuesta se pueden usar para especificar
cookies, para suministrar la fecha de modificacion (para el caché), para instruir al navegador
sobre la recarga de la pagina después de un intervalo designado, para decir cuanto tiempo va
a estar el fichero usando conexiones persisitentes, y otras muchas tareas.

La forma mas general de especificar cabeceras es mediante el método setHeader de
HttpServiletResponse, que toma dos strings: el nombre de la cabecera y el valor de ésta.
Igual que la seleccidon de los coédigos de estado, esto debe hacerse antes de enviar cualquier
documento.

Hay también dos métodos especializados para seleccionar cabeceras que contienen fechas
(setDateHeader) y enteros (setlntHeader). La primera nos evita el problema de tener que
traducir una fecha Java en milisegundos (como al devuelta por los métodos
System.currentTimeMillis o getTime aplicados a un objeto Date) en stirng GMT. El
segundo nos ahora la incoveniencia menor de convertir un int a un String.

En el caso de una cabecera cuyo nombre ya exista, podemos afadir una nueva cabecera en
vez de seleccionarla de nuevo. Usamos addHeader, addDateHeader, y addIntHeader para
esto. Si realmente nos importa si una cabecera especifica se ha seleccionado, podemos usar
containsHeader para comprobarlo.

Finalmente, HttpServiletResponse también suministra unos métodos de conveniencia para
especificar cabeceras comunes:

. El método setContentType selecciona la cabecera Content-Type, y se usa en la
mayoria de los Servlets.

« El método setContentLength selecciona la cabecera Content-Length, util si el
navegador soporta conexiones HTTP persistentes (keep-alive).

- El método addCookie selecciona un cookie (no existe el correspondiente setCookie, ya
que es normal que haya varias lineas Set-Cookie).



« Y como se especificd en la pagina anterior, el método sendRedirect selecciona la
cabecera Location asi como se selecciona el codigo de estado 302.

2. Cabeceras de Respuesta mas Comunes y sus
Significados

| Cabecera | Interpretacion/Propoésito

|Allow |cQué métodos de peticion (GET, POST, etc.) soporta el servidor?

¢Qué método se utilizé para codificar el documento? Necesitamos
Content-Encoding |decodificarlo para obtener el tipo especificado por la cabecera
Content-Type.

¢Cuantos bytes han sido enviados? Esta informaciéon es s6lo necesaria si
el navegador esta usando conexiones persistentes. Si queremos
aprovecharnos de esto cuando el navegador lo soporte, nuestro servlet
Content-Length deberia escribir el documento en un ByteArrayOutputStream,
preguntar su tamafo cuando se haya terminado, ponerlo en el campo
Content-Length, luego enviar el contenido mediante
byteArrayStream.writeTo(response.getOutputStream()).

¢Cual es el tipo MIME del siguiente documento? Por defecto en los
servlets es text/plain, pero normalmente especifican explicitamente
text/html. Seleccionar esta cabecera es tan comun que hay un método
especial en HttpServiletResponse para el: setContentType.

Content-Type

¢Cual es la hora actual (en GMT)? Usamos el método setDateHeader

Date e
para especificar esta cabecera.

¢En qué momento deberia considerarse el documento como caducado y

Expires Lz .
P no se pondrad mas en el cache?

¢Cuando se modificé el documento por ultima vez? El cliente puede
suministrar una fecha mediante la cabecera de peticion
If-Modified-Since. Esta es tratada como un GET condicional, donde sélo
Last-Modified se devuelven documentos si la fecha Last-Modified es posterior que la
fecha especificada. De otra forma se devuelve una linea de estado 304
(Not Modified). De nuevo se usa el método setDateHeader para
especificar esta cabecera.

¢Donde deberia ir cliente para obtener el documento? Se selecciona
Location indirectamente con un cdédigo de estado 302, mediante el método
sendRedirect de HttpServiletResponse.

¢Cuando (en milisegundos) deberia perdir el navegador una pagina
actualizada? En lugar de recargar la pagina actual, podemos especificar
otra pagina a cargar mediante setHeader("'Refresh", "'5;
URL=http://host/path'™). Nota: esto se selecciona comunmente
mediante <META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="5;
URL=http://host/path'> en la seccion HEAD de la pagina HTML,
mejor que una cabecera explicita desde el servidor. Esto es porque la
recarga o el reenvio automatico es algo deseado por los autores de HTML
que no tienen accesos a CGI o servlets. Pero esta cabecera significa
"Recarga esta pagina o ve a URL especificada en n segundos”. No
significa "recarga esta pagina o ve la URL especificada cada n segundos".
Por eso tenemos que enviar una cabecera Refresh cada vez. Nota: esta
cabecera no forma parte oficial del HTTP 1.1, pero es una extension

Refresh




| soportada por Netspace e Internet Explorer

¢Qué servidor soy? Los servlets normalmente no usan esto; lo hace el

Server : .
propio servidor.

Especifica una Cookie asociada con la pagina. Los servlets no deberian
Set-Cookie usar response.setHeader("'Set-Cookie™, ...), pero en su lugar usan el
método de propdésito especial addCookie de HttpServiletResponse.

¢Qué tipo de autorizaciéon y domino deberia suministrar el cliente en su
cabecera Authorization? Esta cabecera es necesaria en respuestas que
WWW-Authenticate tienen una linea de estado 401 (Unauthorized). Por ejemplo
response.setHeader("WWW-Authenticate", "BASIC
realm=\"executives\'").

Para mas detalles sobre cabeceras HTTP, puedes ver las especificaciones en
http://www.w3.org/Protocols/.

3. Ejemplo: Recarga Automatica de Paginas como Cambio
de Contenido

Aqui tenemos un ejemplo que nos permite pedir una lista de grandes nimeros primos. Como
esto podria tardar algun tiempo para numeros muy largos (por ejemplo 150 digitos), el servelt
devuelve los resultados hasta donde haya llegado, pero sigue calculando, usando un thread de
baja prioridad para que no degrade el rendimiento del servidor Web. Si los calculos no se han
completado, instruye al navegador para que pida una nueva pagina en unos pocos segundos
enviando una cabecera Refresh.

Ademas de ilustrar el valor de las cabeceras de respuesta HTTP, este ejemplo muestra otras
dos capacidades de los servlets. Primero, muestra que el mismo servilet puede manejar
multiples conexiones simultaneas, cada una con su propio thread. Por eso, mientras un thread
esta finalizando los célculos para un cliente, otro cliente puede conectarse y todavia ver
resultados parciales.

Segundo, este ejemplo muestra lo facil que es para los servlets mantener el estado entre
Ilamadas, algo que es engorroso de implementar en CGI tradicional y sus alternativas. Soélo se
crea un ejemplar del Servlet, y cada peticion siemplemente resulta en un nuevo thread que
lama al método service del servlet (que a su vez llama a doGet o doPost). Por eso los datos
compartidos solo tienen que ser situados en una variable normal de ejemplar (campo) del
servlet. Asi el servlet puede acceder la calculo de salida apropiado cuando el navegador
recarga la pagina y puede mantener una lista de los resultados de las N solicitudes mas
recientes, retornandolas inmediatamente si una nueva solicitud especifica los mismo
parametros que otra reciente. Por supuesto, que se aplican las mismas reglas para sincronizar
el acceso multi-thread a datos compartidos.

Los servlets también pueden almacenar datos persistentes en el objeto ServiletContext que
esta disponible a través del método getServiletContext. ServiletContext tiene métodos
setAttribute y getAttribute que nos permiten almacenar datos arbitrarios asociados con
claves especificadas. La diferencia entre almacenar los datos en variables de ejemplar y
almacenarlos en el ServiletContext es que éste es compartido por todos los serviets en el
motor servlet (o en la aplicaciéon Web, si nuestro servidor soporta dicha capacidad).


http://www.w3.org/Protocols/

3.1 PrimeNumbers.java (Descargar el codigo fuente)

Nota: También usa ServletUtilities.java, mostrado anteriormente, PrimeList.java para crear un
vector de numeros primos en un thread de segundo plano, y Primes.java para generar grandes

numeros aleatorios del tipo Biglnteger y chequear si son primos:

package hall;

i nport java.io.*;

i mport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.*;
i nport java.util.*;

public class PrinmeNunbers extends HttpServlet {
private static Vector prineListVector = new Vector();
private static int maxPrineLists = 30;

public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | CException {
I nt nunPrines =
ServlietUilities.getlntParaneter(request, "nunPrines", 50);
int nunDigits =
ServletUtilities.getlntParaneter(request, "nunDigits", 120);
PrimeLi st prineList =
findPrimeList(prineListVector, nunPrines, nunDigits);
If (primeList == null) {
prinmeLi st = new PrineList(nunPrines, nunDigits, true);
synchroni zed( pri neLi st Vector) {
if (primeListVector.size() >= maxPrineLists)
pri meLi st Vect or. renoveEl enent At (0) ;
pri meLi st Vect or. addEl ermrent ( pri meLi st);

}
}

Vector currentPrinmes = prineList.getPrinmes();
int nunCurrentPrimes = currentPrines. size();
i nt nunPrinmesRenmai ning = (nunPrinmes - nunmCurrentPrines);

bool ean i sLastResult = (nunPrinmesRenai ning == 0);
I f (!isLastResult) {

response. set Header (" Refresh", "5");
}

response. set Content Type("text/htm");
PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Some " + nunDigits + "-Digit Prinme Nunbers"”;
out.println(ServietUilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\ "#FDF5E6\ ">\ n" +
"<H2 ALI GN=CENTER>" + title + "</H2>\n" +
"<H3>Prinmes found with " + nunDigits +
" or nmore digits: " + nunCurrentPrines + ".</H3>");
I f (isLastResult)
out. println("<B>Done searching. </B>");


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/PrimeNumbers.java
http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/ServletUtilities.java
http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/PrimeList.java
http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/Primes.java

el se
out.println("<B>Still | ooking for + nunPri mesRemai ni ng +
" mor e<BLI NK>. . . </ BLI NK></ B>") ;
out.println("<0OL>");
for(int i=0; i<nunCurrentPrimnes; i++) {
out.println(" <LI>" + currentPrines.elenmentAt(i));
}
out.println("</OL>");
out. println("</BODY></ HTM.>") ;

}

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | CException {
doCet (request, response);

}

Il See if there is an existing ongoing or conpleted cal culation with

/1 the same nunber of prines and length of prinme. If so, return

/'l those results instead of starting a new background thread. Keep

/1l this list small so that the Wb server doesn't use too nmuch nenory.

/'l Synchroni ze access to the list since there may be nmultiple sinultaneous
/'l requests.

private PrineList findPrinmeList(Vector prineListVector,
i nt nunPrinmes,
int nunDigits) {
synchroni zed( pri neLi st Vector) {
for(int i=0; i<primeListVector.size(); i++) {
PrimeList primes = (PrimeList)prinmeListVector.elementAt(i);
if ((nunPrimes == prinmes.nunPrimes()) &&
(nunDigits == prinmes.nunDigits()))
return(prines);

return(null);

}
}
}
3.3 PrimeNumbers.html

Nota: pulsa con el botén derecho sobre el enlace al cédigo fuente.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Fi ndi ng Large Prime Nunbers</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FDF5E6" >
<H2 ALI G\N="CENTER'>Fi ndi ng Large Prinme Nunbers</H2>
<BR><BR>


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/PrimeNumbers.html

<CENTER>

<FORM ACTI ON="/servl et/ hal | . Pri meNunber s" >
<B>Numnber of prines to calcul ate: </ B>
<I NPUT TYPE="TEXT" NANME="nunPri nes" VALUE=25 S| ZE=4><BR>
<B>Nunber of digits:</B>
<I NPUT TYPE="TEXT" NAME="nunDi gits" VALUE=150 SI ZE=3><BR>
<I NPUT TYPE="SUBM T" VALUE="Start Cal cul ating">

</ FORW>

</ CENTER>

</ BODY>
</ HTM.>

3.4 Inicio

A Finding Large Prime Numbers - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit %iew Go Fawvarites Help ‘

&> =2-00a @@ Y 0B S

JAddress I@ hitp:/ fwebdewv apl jhu.edu/™hallfserdets /FPrimeMNumbers. himl "l

Finding Large Prime Numbers

Number of primes to calculate: |15

Number of digits: I125
Start Calculating |

|@ | | | | |£Internetmne

S

3.5 Resultados Intermedios



4 Some 125-Digit Prime Numbers - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit “iew Go Fawvontes Help ‘

e 2D R 3 Y | DREHA

JAddress &] fwebdev.apl.jhu.edufsewletfhal|.F"rimeNumbers?numPrimes=15&numDigits=125j

[—

Some 125-Digit Prime Numbers

Primes found with 125 or more digits: 3.

Still looking for 12 more...

1. 3826015927838523138127402727413291384488848663818331
2. 382601592783852313812740272741329138448884866381833!
3. 382601592783852313812740272741329138448884866381833!

.
4| | b

|@ | | | | |£Internetzune A

3.6 Resultado Final




3 Some 125-Digit Prime Numbers - Microsoft Internet Explorer

File
=T

Edit “iew Go Fawvontes Help

Ol AEEY R SE

Address |ﬂj fwebdev.apl.jhu.edufsewletfhal|.F"rimeNumbers?numPrimes=15&numDigits=125j

Some 125-Digit Prime Numbers

Primes found with 125 or more digits: 135.

Done searching.

e A

3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331
3826015927838523138127402727413291384488848663818331

&1

& Internet zone

[—

| o



mailto:tutorjava@hotmail.com

Servlets y JSP

Manejar Cookies

Introduccion a los Cookies

El APl Servlet Cookie

Algunas utilidades menores de Cookies

Ejemplo: Un Interface de Motor de Busqueda Personalizado

W R

1. Introduccidon alos Cookies

Los Cookies son pequefios trozos de informacion textual que el servidor Web envia al navegador y
que el navegador devuelve sin modificar cuando visita mas tarde la misma site o dominio. Dejando
que el servidor lea la informacion enviada previamente al cliente, la site puede proporcionar a los
visitantes un numero de conveniencias:

« ldentificar a un usuario durante una sesion de comercio electronico. Muchas tiendas
on-line usan una "carta de compra" a la que se afaden los articulos que selecciona el usuario,
luego continda comprando. Como la conexion HTTP se cierra después de enviar cada pagina,
cuando el usuario selecciona un nuevo item para su carta. ,como sabe la tienda que él es el
mismo usuario que afadio el item anterior a su carta? Los cookies son una buena forma de
conseguir esto. De hecho, son tan utiles que los sevlets tienen un API especifico para esto, y los
autores de servlets no necesitan manipular las cookies directamente haciendo uso de él. Esto se
explica en la pagina sigueinte .

« Evitar el nombre de usuario y la password. Muchas grandes sites requieren registrarse para
poder usar sus servicios, pero es un inconveniente recordar el nombre de usuario y la password.
Los cookies son una buena alternativa para sites de baja seguridad. Cuando un usuario se
registra, se envia una cookie con un unico ID de usuario. Cuando el cliente se reconecta mas
tarde, se devuelve el ID de usuario, el servidor los busca, determina que pertenece a un usuario
registrado, y no requiere explicitamente el nombre de usuario y la password.

« Personalizar una Site. Muchos "portales” nos permiten personalizar el aspecto de la pagina
principal. Usan cookies para recordar lo que queremos, para que obtengamos el mismo resultado
inicial la préxima vez.

« Publicidad enfocada. Los motores de busqueda cobran mas a sus clientes por mostrar
anuncios "directos" que por anuncios "aleatorios". Es decir, si hacemos una busqueda sobre
"Java Servlets", un motor de busquea cobra mas por un anuncio de un entorno de desarrollo de
Servlets que por el de una agencia de viajes on-line. El problema es que tienen que ensefarnos
un anuncio aleatorio la primera vez que llegamos y no hemos realizado la busqueda, asi como
cuando buscamos algo que no corresponde con las caegorias de anuncios. Los cookies les
permiten recordar "Oh, esta es la persona que buscé por esto y esto enteriormente"” y muestra
un anunci6 apropiado (lease "caro") en vez de uno aleatorio (lease "barato").

Ahora, afiadir conveniencias al usuario y afadir valor al proporietario de la site es el propdsito que
hay detras de las cookies. Y no te creas todas las informaciones, las cookies no son un serio problema
de seguridad. Las cookies nunca son interpretadas o ejecutadas de ninguna forma, y no pueden
usarse para insertar virus o atacar nuestro sistema. Ademas, como los navegadores solo aceptan 20
cookies por site y 300 cookies en total, cada cookies esta limitada a 4Kb, las cookies no se pueden
usar para llenar el disco duro o lanzar otros ataques de denegacion de servicio.

Sin embargo, aunque no presentan un serio problema de seguridad, si que presentan un significante
problema de privacidad. Primero, a algunas personas no les gusta que los motores de busqueda



puedan recordar que ellos son las personas que usualmente buscan por uno u otro topico. Incluso
peor, dos motores de busqueda pueden compartir datos sobre usuarios cargando pequefias imagenes
de una tercera parte que usa los cookies y comparte los datos con los dos motores de busqueda. (Sin
embargo, Netscape tiene una bonita caracterisitca que permite rechazar las cookies de otros sites
distintos del que nos conectamos, pero sin desactivar las cookies totalmente). Este truco puede
incluso ser explotado mediante email si usamos un programa de correo conpatible HTML que soporte
Cookies, como lo hace Outlook Express. Asi, la gente podria enviar un email que cargue imagenes,
adjuntar cookies a esas imagenes, y luego identificar nuestra direccién email y todo cuando vamos a
Su site.

O, una site que podria tener un nivel de seguridad muy superior al estandard podria permitir a los
usuarios saltarse el nombre y la password mediante cookies. Por ejemplo, algunas de las grandes
librerias on-line usan cookies para recordar a sus usuarios, y nos permite hacer pedidos sin tener que
reintroducir nuestra informacidén personal. Sin embargo, no muestran realmente el nimero completo
de nuestra tarjeta de crédito, y s6lo permiten enviar libros a la direccién que fue introducida cuando
introducimos el niumero completo de la tarjeta de crédito o el nombre de usuario y la password. Y
como resultado, alguien que use nuestro ordenador (0 que robe el fichero cookie) lo Unico que podria
hacer seria un enorme pedido de libros con nuestra tarjeta de crédito que nos llegaria a casa, donde
podrian ser rechazados. Sin embargo, las pequefias compafias no suelen ser tan cuidadosas, y el
acceso de alguien a nuestro ordenador o al fichero de cookies puede resultar en una pérdida de
informacién personal importante. Incluso peor, las sites incompetentes podrian embeber el propio
numero de tarjeta de crédito y otra informacion sensible directamente dentro de cookies, en vez de
usar identificadores inocuos que sélo se enlazan con los usuarios reales en el servidor.

El punto de todo esto es doble. Primero, debido a los problemas reales de privacidad, algunos
usuarios desactivan las cookies. Por eso, incluso aunque usemos cookies para dar valor afladido a
nuestra site, nuestra site no deberia depender de ellas. Segundo, como autor de Servlets que
podemos usar cookies, no deberiamos confiar a los cookies informacion particularmente sensible, ya
que el usuario podria correr el riesgo de que alguien accediera a su ordenador o a sus ficheros de
cookies.

2. El APl Servlet Cookie

Para enviar cookies al cliente, un servlet deberia crear uno o mas cookies con los nombres y valores
apropiados mediante new Cookie(name, value) seleccionar cualquier atributo opcional mediante
cookie.setXxx, y afadir los cookies a la cabecera de respuesta mediante
response.addCookie(cookie). Para leer cookies entrantes, llamamos request.getCookies(), que
devuelve un array de objetos Cookie. En la mayoria de los casos, recorremos el array hasta
encontrar aquella cuyo nombre (getName) corresponda con el nombre que tenemos en mente. luego
Ilamamos a getValue sobre ese Cookie para ver el valor asociado con ese nombre.

2.1 Crear Cookies

Un objeto Cookie se crea llamando al constructor Cookie, que toma dos strings: el nombre y el valor

del cookie. Ni el nombre ni el valor deberian contener espacios en blanco y ninguno de estos
caracteres:

[1C)=,"17?2@:;
2.2 Leer y Especificar Atributos de Cookie

Antes de afadir el cookie a la cabecera saliente, podemos buscar o seleccionar atributos del cookie.
Aqui hay un sumario:

getComment/setComment
Obtiene/Selecciona un comentario asociado con este cookie.


http://java.sun.com/products/servlet/2.2/javadoc/javax/servlet/http/Cookie.html

getDomain/setDomain

Obtiene/Selecciona el dominio al que se aplica el cookie. Podemos usar este método para instruir
al navegador a que las devuelva a otros host en el mismo dominio. Observa que el dominio debe
empezar por un punto (por ejemplo .prenhall.com), y debe contener dos puntos para dominios
que no sean de paises como .com, .edu, y .gov, y tres puntos para dominios de pais como
.co.uk y .edu.es.

getMaxAge/setMaxAge

Obtiene/Selecciona el tiempo (en segundos) que debe pasar hasta que expire el cookie. Si no lo
seleccionamos, el cookie solo vivira durante la sesion actual (es decir, hasta que el usuario salga
del navegador), y no sera almacenado en disco.

getName/setName

Obtiene/Selecciona el nombre del cookie. El nombre y el valor son dos piezas con las que
siempre tenemos que tener cuidado. Como el método getCookies de HttpServietRequest
devuelve un array de objetos Cookie, es muy comun recorrer el array hasta que tengamos un
nombre particular, luego chequeamos el valor con getValue.

getPath/setPath

Obtiene/Selecciona el path al que se aplica este cookie. Si no especificamos esto el cookie se
devuelve para todas las URLs del mismo directorio que la pagina actual, asi como para todos sus
subdirectorios. Este método puede usarse para especificar algo mas general. Por ejemplo
someCookie.setPath(''/") especifica que todas las paginas del servidor deberian recibir el
cookie. Observa que el path especificado debe incluir el directorio actual.

getSecure/setSecure
Obtiene/Selecciona el valor boolean indicando si el cédigo sélo deberia enviarse sobre
conexiones encriptadas (SSL).
getValue/setValue
Obtiene/Selecciona el valor asociado con el cookie. En algunos casos el nombre se usa como una
bandera booleana, y su valor es ignorado. (es decir, la existencia del nombre significa True).
getVersion/setVersion

Obtiene/Selecciona la versién del protocolo del cookie. La version 0, por defecto, se adhiere a la
especificacion original Netscape. La version 1, todavia no soportada muy ampliamente, se
adhiere a la RFC 2109.

2.3 Situar los Cookies en las cabeceras de respuesta

El cookie se aflade a la cabecera de respuesta Set-Cookie por medio del método addCookie de
HttpServietResponse. Aqui hay un ejemplo:

Cooki e user Cooki e = new Cooki e("user", "uidl234");
response. addCooki e(user Cooki e) ;

2.4 Leer las Cookies desde el cliente

Para enviar el cookie al cliente, creamos un Cookie luego usamos addCookie para enviar una
cabecera de respuesta HTTP Set-Cookie. Para leer los cookies desde el cliente. lamamos a
getCookies sobre el HttpServiletRequest. Esto devuelve un array de objetos Cookie
correspondiendo con los valores que vinieron de la cebcera de peticion HTTP Cookie. Una vez que
tengamos este array, lo recorremos, llamando al método getName sobre cada Cookie hasta
encontrar uno que corresponda con el nombre que buscamos. Luego llamamos a getValue sobre la
cookie correspondiente, haciendo algun precesamiento especifico con el valor resultante.


ftp://ftp.isi.edu/in-notes/rfc2109.txt

3. Algunas utilidades menores de Cookies

Aqui tenemos algunas sencillas pero utiles utilidades para tratar con cookies.
3.1 Obtener el Valor de un Cookie con un Nombre Especifico

Aqui tenemos una seccion de ServletUtilities.java que simplifica ligeramente la recuperacion del valor
de una cookie dando un nombre de cookie, recorriendo el array de objetos Cookie disponible,
devolviendo el valor de cualquier Cookie cuyo nombre corresponda con la entrada. Si no hay ningun
nombre que corresponda, se devolvera el valor por defecto.

public static String get Cooki eVal ue( Cooki e[] cooki es,
String cooki eNane,
String defaultValue) {
for(int i=0; i<cookies.length; i++) {
Cooki e cookie = cookies[i];
i f (cooki eName. equal s(cooki e. get Nare()))
return(cookie. getVal ue());
}

return(defaul tVal ue);

}

3.2 LongLivedCookie.java (Descarga el codigo fuente)

Aqui tenemos una pequefa clase que podemos usar en lugar de Cookie si queremos que la cookie
persista automaticamente cuando el cliente salga de su navegador:

package hall;
i nport javax.servlet.http.*;

public class LongLi vedCooki e extends Cookie {
public static final int SECONDS PER _YEAR = 60*60*24*365;

public LongLi vedCooki e(String nanme, String value) {
super (name, val ue);
set MaxAge( SECONDS_PER_YEAR) ;
}
}

4. Ejemplo: Un Interface de Motor de Busqueda Personalizado

Aqui tenemos una variante del ejemplo SearchEngines mostrado en la pagina anterior. En esta
version, el inicio es generado dinamicamente en lugar de venir de un fichero HTML estético. Luego, el
servlet que lee los parametros y los reenvia al motor de busqueda apropiado también devuelve
cookies al cliente que lista estos valores. La siguiente vez que el cliente visita la site, se usan los
valores del cookie para precargar los campos del formulario con las entradas usadas mas
recientemente.

4.1 SearchEnginesFrontEnd.java

Este servlet construye la pagina del formulario para el servlet del motor de busqueda. A primera
vista, se parece a la pagina vista en la pagina HTML estéatica presentada en la pagina anterior. Sin
embargo, aqui, se recuerdan los valor seleccionados en cookies (seleccionado por el serviet
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CustomizedSearchEngines a los que esta pagina envia los datos), por eso si el usuario vuelve a la
misma pagina después de algun tiempo (incluso después de apagar el navegador), la pagina se
inicializa con los valores de la busqueda anterior.

También puedes descargar el codigo fuente.

package hall;

i mport java.io.*;

i mport javax.servlet.?*;

i mport javax.servlet.http.*;
i nport java.net.*;

public class SearchEngi nesFront End extends HttpServl et {
public void doGet(H tpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | CException {
Cooki e[] cookies = request. get Cooki es();
String searchString =
ServletUtilities.getCooki eVal ue(cooki es,
"searchString",
"Java Progranm ng");
String nunResults =
ServletUtilities.getCookieVal ue(cooki es,
"nunResul t s",
"10");
String searchEngi ne =
ServletUtilities.getCookieVal ue(cooki es,
"sear chEngi ne",
"googl e");
response. set Content Type("text/htm");
PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Searching the Wb";
out.println(ServlietUtilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\ ">\ n" +
"<Hl ALI G\=\ " CENTER\ ">Sear chi ng the Web</H1>\n" +
"\n" +
"<FORM ACTI ON=\ "/ servl et/ hal | . Cust om zedSear chEngi nes\ ">\ n" +
"<CENTER>\ n" +
"Search String:\n" +
"<I NPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"searchString\"\n" +
" VALUE=\"" + searchString + "\"><BR>\n" +
"Results to Show Per Page:\n" +
"<I NPUT TYPE=\"TEXT\" NAME=\"nunResults\"\n" +

VALUE=" + nunResults + " SIZE=3><BR>\n" +
"<|I NPUT TYPE=\"RADI O " NAME=\"sear chEngi ne\"\n" +
" VALUE=\ "googl e\ "" +
checked("googl e", searchEngine) + ">\n" +
"CGoogle |\n" +
"<|I NPUT TYPE=\"RADI O" NAME=\"sear chEngi ne\"\n" +

" VALUE=\"i nf oseek\"" +

checked("i nf oseek", searchEngine) + ">\n" +

"I nfoseek |\n" +

"<|I NPUT TYPE=\"RADI O " NAME=\"searchEngi ne\"\n" +
" VALUE=\"lycos\"" +

checked("lycos", searchEngine) + ">\n" +
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"Lycos |\n" +

"<I NPUT TYPE=\"RADI O " NAME=\"searchEngi ne\"\n" +
" VALUE=\ "hot bot\"" +

checked("hot bot", searchEngine) + ">\n" +

"Hot Bot\ n" +

"<BR>\ n" +

"<I NPUT TYPE=\"SUBM T\ " VALUE=\"Search\">\n" +
"</ CENTER>\ n" +

"</ FORVE\ n" +
ll\ r]Il +

"</ BODY>\ n" +
"</ HTM.>\n") ;

}

private String checked(String namel, String nane2) {
i f (nanel. equal s(nane2))
return(" CHECKED');
el se
return("");
}

}
4.2 CustomizedSearchEngines.java

El serviet anterior SearchEnginesFrontEnd envia sus datos al servlet CustomizedSearchEngines.
En muchos aspectos, es igual que el servlet SearchEngines mostrado en la pagina anterior. Sin
embargo, ademas de construir una URL para un motor de bdsqueda y enviar una redireccion de
respuesta al cliente, el servlet también envia cookies recordando los datos del usuario. Estos cookies,
seran utilizados por el servelt para construir la pagina para inicializar las entradas del formulario
HTML.

package hall;

i mport java.io.?*;

i nport javax.servlet.*;

i mport javax.servlet.http.*;
i mport java.net.*;

/** A varition of the SearchEngi ne servlet that uses
* cookies to renenber users choices. These val ues
are then used by the SearchEngi neFront End servl et
to create the formbased front end with these

choi ces preset.

* X X ¥

* Part of tutorial on servlets and JSP that appears at

* http://ww.apl.jhu. edu/ ~hall/javal/ Servlet-Tutorial/

* 1999 Marty Hall; may be freely used or adapted.

*/

public class Custom zedSear chEngi nes extends HttpServlet {
public void doGet(H tpServl et Request request,

Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | CException {



String searchString = request. getParaneter("searchString");
Cooki e searchStri ngCookie =
new LongLi vedCooki e("searchString", searchString);
response. addCooki e( sear chSt ri ngCooki e) ;
searchString = URLEncoder. encode(searchString);
String nunResults = request. getParaneter (" nunResults");
Cooki e nunResul t sCooki e =
new LongLi vedCooki e( " nunResul ts", nunmResul ts);
response. addCooki e( nunResul t sCooki e) ;
String searchEngi ne = request. get Par anet er ("sear chEngi ne") ;
Cooki e sear chEngi neCooki e =
new LongLi vedCooki e("sear chEngi ne", searchEngi ne);
response. addCooki e( sear chEngi neCooki e) ;
Sear chSpec[] commonSpecs = Sear chSpec. get ConmonSpecs();
for(int i=0; i<commonSpecs.length; i++) {
Sear chSpec searchSpec = conmonSpecs][i];
i f (searchSpec. get Nanme() . equal s(searchEngi ne)) {
String url =
sear chSpec. makeURL(searchString, nunResults);
response. sendRedi rect (url);
return;

}

}
response. sendError (response. SC_NOT_FOUND

"No recogni zed search engi ne specified.");
}

public void doPost (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | CException {
doCet (request, response);
}
}

4.3 Salidas de SearchEnginesFrontEnd

Aqui tenemos la vista de la pagina de nuestro buscador después de que el usuario haya vuelto a la
misma pagina después de hacer una consulta:
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1. ¢Qué es el Seguimiento de Sesion?

Hay un niumero de problemas que vienen del hecho de que HTTP es un protocolo "sin
estado". En particular, cuando estamos haciendo una compra on-line, es una molestia real
que el servidor Web no puede recordar facilmente transaciones anteriores. Esto hace que las
aplicaciones como las cartas de compras sean muy problematicas: cuando afiadimos una
entrada en nuestra carta, ,como sabe el servidor que es realmente nuestra carta? Incluso si
los servidores no retienen informacién contextual, todavia tendriamos problemas con
comercio electrénico. Cuando nos movemos desde la pagina donde hemos especificado que
queremos comprar (almacenada en un servidor Web normal) a la pagina que toma nuestro
ndmero de la tarjeta de crédito y la direccién de envio (almacenada en un servidor seguro
que usa SSL), ¢como recuerda el servidor lo que hemos comprado?

Existen tres soluciones tipicas a este problema:

1. Cookies. Podemos usar cookies HTTP para almacenar informacion sobre una sesion de
compra, y cada conexiéon subsecuente puede buscar la sesién actual y luego extraer la
informacion sobre esa sesion desde una localizacion en la maquina del servidor. Esta es
una excelente alternativa, y es la aproximacién mas ampliamente utilizada. Sin
embargo, aunque los servlets tienen un Interface de alto nivel para usar cookies, existen
unos tediosos detalles que necesitan ser controlados:

0 Extraer el cookie que almacena el identificador de sesion desde los otros cookies
(puede haber muchos, depués de todo),

o Seleccionar un tiempo de expiracion apropiado para el cookie (las sesiones
interrumpidas durante 24 horas probablemente deberian ser reseteadas), y

o Asociar la informacién en el servidor con el identificador de sesién (podria haber
demasiada informacion que se almacena en el cookie, pero los datos sensibles
como los numeros de las tarjetas de crédito nunca deben ir en cookies).

2. Reescribir la URL. Podemos afadir alguna informaciéon extra al final de cada URL que
identifique la sesion, y el servidor puede asociar ese identificador de sesion con los datos
que ha almacenado sobre la sesidon. Esta también es una excelente solucién, e incluso
tiene la ventaja que funciona con navegadores que no soportan cookies o cuando el
usuario las ha desactivado. Sin embargo, tiene casi los mismos problemas que los
cookies, a saber, que los programas del lado del servidor tienen mucho proceso que
hacer, pero tedioso. Ademas tenemos que ser muy cuidadosos con que cada URL que le
devolvamos al usuario tiene afadida la informacién extra. Y si el usuario deja la sesion y
vuelve mediante un bookmark o un enlace, la informacion de sesion puede perderse.

3. Campos de formulario ocultos. Los formularios HTML tienen una entrada que se




parece a esto: <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="session" VALUE="..."">. Esto
significa que, cuando el formulario se envie, el nombre y el valor especificado se
incluiran en los datos GET o POST. Esto puede usarse para almacenar informaciéon
sobre la sesion. Sin embargo, tiene la mayor desventaja en que sélo funciona si cada
pagina se genera dinamicamente, ya que el punto negro es que cada sesion tiene un
Unico identificador.

Los servlets proporcionan una solucion técnica. Al APl HttpSession. Este es un interface de
alto nivel construido sobre las cookies y la reescritura de URL. De hecho, muchos servidores,
usan cookies si el navegador las soporta, pero automaticamente se convierten a reescritura
de URL cuando las cookies no son soportadas o estan desactivadas. Pero el autor de servlets
Nno necesita molestarse con muchos detalles, no tiene que manipular explicitamente las
cookies o la informacion afadida a la URL, y se les da automaticamente un lugar conveniente
para almacenar los datos asociados con cada sesion.

2. El APl de Seguimiento de Sesion

Usar sesiones en servlets es bastante sencillo, envolver la busqueda del objeto sesion
asociado con la peticion actual, crear un nuevo objeto sesidon cuando sea necesario, buscar la
informacion asociada con una sesiéon, almacenar la informacién de una sesién, y descartar las
sesiones completas o abandonadas.

2.1 Buscar el objeto HttpSession asociado con la peticion actual.

Esto se hace llamando al método getSession de HttpServietRequest. Si devuelve null,
podemos crear una nueva sesion, pero es tan comunmente usado que hay una opcién que
crea automaticamente una nueva sesion si no existe una ya. Solo pasamos true a
getSession. Asi, nuestro primer paso normalmente se parecera a esto:

Ht t pSessi on session = request. get Sessi on(true);

2.2 Buscar la Informacién Asociada con un Sesion.

Los objetos HttpSession viven en el servidor; son asociados automaticamente con el
peticionario mediante un mecanismo detras de la escena como los cookies o la reescritura de
URL. Estos objetos sesion tienen una estructura de datos interna que nos permite almacenar
un numero de claves y valores asocidados. En la version 2.1 y anteriores del APl servlet,
usamos getValue("'key') para buscar un valor préviamente almacenado. El tipo de retorno
es Object, por eso tenemos que forzarlo a un tipo mas especifico de datos. El valor de
retorno es null si no existe dicho atributo. En la version 2.2 getValue esta obsoleto en favor
de getAttribute, por el mejor nombrado correspondiente con setAttribute (el
correspondiente para getValue es putValue, no setValue), y porque setAttribute nos
permite usar un HttpSessionBindingListener asociado para monitorizar los valores, mientras
que putValue no. Aqui tenemos un ejemplo representativo, asumiendo que ShoppingCart
es alguna clase que hemos definido nosotros mismos y que almacena infomacion de items
para su venta

Ht t pSessi on session = request. get Sessi on(true);
Shoppi ngCart previousltens =
(Shoppi ngCart) sessi on. get Val ue(" previ ousltens");
if (previouslitens !'= null) {


http://java.sun.com/products/servlet/2.2/javadoc/javax/servlet/http/HttpSession.html
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doSonet hi ngW t h( previ ousltens);

} else {
previ ousltens = new ShoppingCart(...);
doSonet hi ngEl seW t h( previ ousl tens);

}

En la mayoria de los casos, tenemos un nombre atributo especifico en mente, y queremos
encontrar el valor (si existe) ya asociado con él. Sin embargo, también podemos descubrir
todos los nombres de atributos en una sesion dada llamando a getValueNames, que
devuelve un array de String. La version 2.2, usa getAttributeNames, que tienen un
nombre mejor y que es mas consistente ya que devuelve una Enumeration, al igual que los
métodos getHeaders y getParameterNames de HttpServietRequest.

Aunqgue los datos que fueron asociados explicitamente con una sesidén son la parte en la que
debemos tener mas cuidado, hay otras partes de informacién que son muy Uutiles también.

. getld. Este método devuelve un identificador unico generado para cada sesion. Algunas
veces es usado como el nombre clave cuando hay un sélo valor asociado con una sesion,
o0 cuando se uso la informacion de logging en sesiones anteriores.

« isNew. Esto devuelve true si el cliente (navegador) nunca ha visto la sesién,
normalmente porque acaba de ser creada en vez de empezar una referencia a un
peticion de cliente entrante. Devuelve false para sesion preexistentes.

. getCreationTime. Devuelve la hora, en milisegundos desde 1970, en la que se creo la
sesion. Para obtener un valor util para impresion, pasamos el valor al constructor de
Date o al método setTimelnMillis de GregorianCalendar.

. getLastAccessedTime. Esto devuelve la hora, en milisegundos desde 1970, en que la
sesion fue enviada por ultima vez al cliente.

« getMaxInactivelnterval. Devuelve la cantidad de tiempo, en segundos, que la sesion
deberia seguir sin accesos antes de ser invalidada automaticamente. Un valor negativo
indica que la sesion nunca se debe desactivar.

2.3 Asociar Informacion con una Sesion

Como se describid en la seccion anterior, leemos la informacion asociada con una sesion
usando getValue (o getAttribute en la versidon 2.2 de las especificacioens Servlets).
Observa que putValue reemplaza cualquier valor anterior. Algunas veces esto sera lo que
queremos pero otras veces queremos recuperar un valor anterior y aumentarlo. Aqui
tenemos un ejemplo:

Ht t pSessi on session = request. get Sessi on(true);
sessi on. put Val ue("referringPage", request.getHeader("Referer"));
Shoppi ngCart previousltens =
( Shoppi ngCart) sessi on. get Val ue(" previ ousltens");
if (previouslitens == null) {
previ ousltens = new ShoppingCart(...);
}

String item D = request.getParaneter("item D");

previ ousltens. addeEntry(Catal og. getEntry(item D));

/1l You still have to do putValue, not just nodify the cart, since
/'l the cart may be new and thus not already stored in the session.
sessi on. put Val ue( " previ ousltens”, previousltens);



3. Ejemplo: Mostrar Informacion de Sesion

Aqui tenemos un sencillo ejemplo que genera una pagina Web mostrando alguna informacion
sobre la sesion actual. También puedes descargar el cédigo fuente.

package hall;

i nport java.io.?*,

i nport javax.servlet.*;

i nport javax.servlet.http.*;
i nport java.net.*;

import java.util.*;

/** Sinple exanpl e of session tracking. See the shopping
* cart exanple for a nore detail ed one.

* o <P>

* Part of tutorial on servliets and JSP that appears at
* http://ww. apl . ] hu. edu/ ~hal | /javal/ Servl et-Tutorial/
* 1999 Marty Hall; may be freely used or adapt ed.

*/

public class ShowSessi on extends HtpServlet {
public void doGet (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
Ht t pSessi on session = request. get Session(true);
response. set Content Type("text/htm");
PrintWiter out = response.getWiter();
String title = "Searching the Wb";
String heading;
| nt eger accessCount = new I nteger(0);;
if (session.isNew()) {
headi ng = "Wl cone, Newconer";
} else {
headi ng = "Wl cone Back";
I nt eger ol dAccessCount =
/'l Use getAttribute, not getValue, in version
Il 2.2 of servlet API
(I nteger) sessi on. get Val ue("accessCount ") ;
I f (ol dAccessCount != null) {
accessCount =
new | nt eger (ol dAccessCount.intValue() + 1);

}

}
/1l Use putAttribute in version 2.2 of servlet API.

sessi on. put Val ue("accessCount", accessCount);

out.printin(ServlietUtilities.headWthTitle(title) +
" <BODY BGCOLOR=\"#FDF5E6\">\n" +
"<H1l ALI G\=\"CENTER\ ">" + heading + "</Hl>\n" +
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"<H2>I nf ornati on on Your Session:</H2>\n" +
"<TABLE BORDER=1 ALI GN=CENTER>\ n" +

"<TR BGCOLOR=\ "#FFADOO\ ">\ n" +

" <TH>I nfo Type<TH>Val ue\n" +

"<TR>\n" +

" <TD>ID\n" +

" <TD>" + session.getld() + "\n" +
"<TR>\n" +

" <TD>Creation Tinme\n" +

" <TD>" + new Date(session.getCreationTine()) + "\n" +
"<TR>\ n" +

"  <TD>Ti ne of Last Access\n" +

" <TD>" + new Dat e(session. getLast AccessedTine()) + "\n" +
"<TR>\ n" +

"  <TD>Nunber of Previous Accesses\n" +

" <TD>" + accessCount + "\n" +

"</ TABLE>\ n" +

" </ BODY></ HTML>") ;

}

public void doPost (H t pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
doCet (request, response);

}
}

Agqui tenemos un resultado tipico, después de visitar la pagina varias veces sin salir del
navegador entre medias:
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o 8.5 jsp:getProperty
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o 8.7 jsp:plugin
9. Convenciones sobre comentarios y caracteres de Escape en JSP

1. Introduccién

Las JavaServer Pages (JSP) nos permiten separar la parte dinamica de nuestras paginas Web del
HTML estatico. Simplemente escribimos el HTML regular de la forma normal, usando cualquier
herramienta de construccién de paginas Web que usemos normalmente. Encerramos el cédigo de las
partes dinamicas en unas etiquetas especiales, la mayoria de las cuales empiezan con "<%bo" y
terminan con "%=>=". Por ejemplo, aqui tenemos una seccion de una pagina JSP que resulta en algo
asi como "Thanks for ordering Core Web Programming" para una URL como
http://host/OrderConfirmation.jsp?title=Core+Web+Programming:

Thanks for ordering
<| ><% request.getParanmeter("title") %</1>

Normalmente daremos a nuestro fichero una extension .jsp, y normalmente lo instalaremos en el
mismo sitio que una pagina Web normal. Aunque lo que escribamos frecuentemente se parezca a un
fichero HTML normal en vez de un servelt, detras de la escena, la pagina JSP se convierte en un
servlet normal, donde el HTML estatico simplemente se imprime en el stream de salida estandard
asociado con el método service del servlet. Esto normalmente sélo se hace la primera vez que se
solicita la pagina, y los desarrolladores pueden solicitar la pagina ellos mismos cuando la instalan si
quieren estar seguros de que el primer usuario real no tenga un retardo momentaneo cuando la
pagina JSP sea traducida a un servlet y el servlet sea compilado y cargado. Observa también, que
muchos servidores Web nos permiten definir alias para que una URL que parece apuntar a un fichero
HTML realmente apunte a un servelt o a una pagina JSP.

Ademas de el HTML normal, hay tres tipos de construcciones JSP que embeberemos en una pagina:



elementos de script, directivas y acciones. Los elementos de script nos permiten especificar coédigo
Java que se convertira en parte del servlet resultante, las directivas nos permiten controlar la
estructura general del servlet, y las acciones nos permiten especificar componentes que deberian
ser usuados, y de otro modo controlar el comportamiento del motor JSP. Para simplificar los
elementos de script, tenemos acceso a un numero de variables predefinidas como request del
fragmento de codigo anterior.

Nota: este tutorial cubre la version 1.0 de la especificacion JSP 1.0.

2. Sumario de Sintaxis

| Elemento JSP |

Sintaxis

|Interpretacion |

Notas

Expresiéon JSP

<% expression %

La Expresion es
evaluada y
situada en la
salida.

El equivalente XML es

<jsp:expression>

expression

</jsp:expression>.

Las variables predefinidas son request,
response, out, session, application, config,
y pageContext.

Scriptlet JSP

<% code %

El cédigo se
inserta en el
método
service.

El equivalente XML es:
<jsp:scriptlet=
code
</jsp:scriptlet>.

Declaraciéon JSP

<% code %

El cédigo se
inserta en el
cuerpo de la
clase del
servlet, fuera
del método
service.

El equivalente XML es:
<jsp:declaration>
code
</jsp:declaration>.

Directiva page
JSP

<%@ page att="val" %

Dirige al motor
servlet sobre la
configuracion
general.

El equivalente XML es:

<jsp:directive.page att="val'"\>.

Los atributos legales son (con los valores por
defecto en negrita):

« import="package.class"

« contentType="MIME-Type"
« isThreadSafe="true|false"
. session="true|false"

« buffer="sizekb|none"

« autoflush="true|false"

. extends="package.class"
« info="message"

« errorPage="url"

« isErrorPage="truel|false"
« language="java"

Directiva
include JSP

<%@include file="url"

%>

Un fichero del
sistema local se
incluird cuando
la pagina se
traduzca a un
Servlet.

El equivalente XML es:
<jsp:directive.include

file=""url"\>.
La URL debe ser relativa. Usamos la acciéon
Jjsp:include para incluir un fichero en el
momento de la peticion en vez del momento de
la traducion.

Comentario JSP

<% - coment --%

Comentario
ignorado
cuando se
traduce la
pagina JSP en
un servlet.

Si queremos un comentario en el HTML
resultante, usamos la sintaxis de comentario
normal del HTML <-- comment -->.




Accion
Jjsp:include

<j sp:include
page="rel ati ve URL"
flush="true"/>

Incluye un
fichero en el
momento en
que la pagina
es solicitada.

Aviso: en algunos servidores, el fichero incluido
debe ser un fichero HTML o JSP, segun
determine el servidor (normalmente basado en
la extension del fichero).

Accién
Jsp:useBean

<j sp: useBean att=val */ >
o}
<j sp: useBean att=val *>

</jsp: useBean>

Encuentra o
construye un
Java Bean.

Los posibles atributos son:

id="name"
scope="page|request|session|application”
class="package.class"
type="package.class"
beanName="package.class"

Accidn
Jjsp:setProperty

<jsp:setProperty att=val */>

Selecciona las
propiedades del
bean, bien
directamenteo
o designando el
valor que viene
desde un
parametro de la
peticion.

Los atributos legales son:

name="beanName"
property="propertyName|*"
param="parameterName"
value="val"

Accion
jsp:getProperty

<j sp: get Property
nanme="pr opertyNane"
val ue="val "/ >

Recupera y
saca las
propiedades del
Bean.

Accion
Jjsp:forward

<jsp:forward
page="rel ative URL"/>

Reenvia la
peticién a otra
pagina.

Accidn
Jjsp:plugin

<j sp: pl ugi n
attri bute="val ue"*>

</j sp pl ugi n>

Genera
etiquetas
OBJECT o
EMBED,
apropiadas al
tipo de
navegador,
pidiendo que se
ejecute un
applet usando
el Java Plugin.

3. Plantilla de Texto: HTML estatico

En muchos casos, un gran porcentaje de nuestras paginas JSP consistird en HTML estético, conocido como plantilla de
texto. En casi todos lo aspectos, este HTML se parece al HTML normal, sigue la mismas reglas de sintaxis, y
simplemente "pasa a través" del cliente por el servlet creado para manejar la pagina. No sélo el aspecto del HTML es
normal, puede ser creado con cualquier herramienta que usemos para generar paginas Web. Por ejemplo, yo he

usado Homesite de Allaire, para la mayoria de las paginas de este tutorial.

La Unica excepcién a la regla de que "la plantilla de texto se pasa tal y como es" es que, si queremos tener "<%6" en
la salida, necesitamos poner "<\26" en la plantilla de texto.

4. Elementos de Script JSP

Los elementos de script nos permiten insertar cédigo Java dentro del servilet que se generara desde la pagina JSP
actual. Hay tres formas:

1. Expresiones de la forma <%= expresion %> que son evaluadas e insertadas en la salida.

2.
3.

cualquier método existente.

Scriptlets de la forma <26 codido 26> que se insertan dentro del método service del servlet, y
Declaraciones de la forma <%6! codigo %> que se insertan en el cuerpo de la clase del servlet, fuera de



4.1 Expresiones JSP
Una expresidn JSP se usa para insertar valores Java directamente en la salida. Tiene la siguiente forma:

<% expresi 6n Java %
La expresion Java es evaluada, convertida a un string, e insertada en la pagina. Esta evaluacion se realiza durante la

ejecucion (cuando se solicita la pagina) y asi tiene total acceso a la informacién sobre la solicitud. Por ejemplo, esto
muestra la fecha y hora en que se solicit6 la pagina:

Current time: <% new java.util.Date() %

Para simplificar estas expresiones, hay un gran niamero de variables predefinidas que podemos usar. Estos objetos
implicitos se describen mas adelante con mas detalle, pero para el propdsito de las expresiones, los mas importantes
son:

« request, el HttpServietRequest;

e response, el HttpServletResponse;

« session, el HttpSession asociado con el request (si existe), y

. out, el PrintWriter (una version con buffer del tipo JspWriter) usada para enviar la salida al cliente.
Aqui tenemos un ejemplo:

Your hostnane: <% request.get RenoteHost() %
Finalmente, observa que los autores de XML pueden usar una sintaxis alternativa para las expresiones JSP:

<j sp: expr essi on>
Expresi 6n Java
</j sp: expressi on>

Recuerda que los elementos XML, al contrario que los del HTML, son sensibles a las mayusculas; por eso asegurate
de usar minudsculas.

4.2 Scriptlets JSP

Si queremos hacer algo mas complejo que insertar una simple expresion, los scriptlets JSP nos permiten insertar
codigo arbitrario dentro del método servlet que sera construido al generar la pagina. Los Scriptlets tienen la siguiente
forma:

<% Cbdi go Java %

Los Scriptlets tienen acceso a las mismas variables predefinidas que las expresiones. Por eso, por ejemplo, si
queremos gque la salida aparezca en la pagina resultante, tenemos que usar la variable out:

<%

String queryData = request.getQueryString();
out.println("Attached GET data: " + queryData);
%

Observa que el codigo dentro de un scriptlet se insertara exactamente como esta escrito, y cualquier HTML estatico
(plantilla de texto) anterior o posterior al scriptlet se convierte en sentencias print. Esto significa que los scriptlets no
necesitan completar las sentencias Java, y los bloques abiertos pueden afectar al HTML estatico fuera de los scriplets.
Por ejemplo, el siguiente fragmento JSP, contiene una mezcla de texto y scritplets:

<% if (Math.random() < 0.5) { %
Have a <B>ni ce</ B> day!

<%} else { %

Have a <B>| ousy</ B> day!

<%} %

que se convertird en algo como esto:

if (Math.randonm() < 0.5) {
out.println("Have a <B>ni ce</B> day!");
} else {
out.println("Have a <B>l ousy</ B> day!");
}



Si queremos usar los caracteres "%6=>" dentro de un scriptlet, debemos poner "26\>". Finalmente, observa que el
equivalente XML de <%b Cdodigo 26> es

<jsp:scriptlet>
Cbdi go
</jsp:scriptlet>

4.3 Declaraciones JSP

Una declaration JSP nos permite definir métodos o campos que seran insertados dentro del cuerpo principal de la
clase servlet (fuera del método service que procesa la peticion). Tienen la siguiente forma:

<% Codi go Java%

Como las declaraciones no generan ninguna salida, normalmente se usan en conjuncién con expresiones JSP o
escriptlets. Por ejemplo, aqui tenemos un fragmento de JSP que imprime el nimero de veces que se ha solicitado la
pagina actual desde que el servidor se arrancé (o la clase del servelt se modificé o se recargod):

<% private int accessCount = 0; %
Accesses to page since server reboot:
<% ++accessCount %

Como con los scriptlet, si queremos usar los caracteres "26=", ponemos "26\>". Finalmente, observa que el
equivalente XML de <%b! Cbdigo 26> es:

<j sp: decl arati on>
Cédi go
</jsp: decl aration>

5. Directivas JSP

Una directiva JSP afecta a la estructura general de la clase servlet. Normalmente tienen la siguiente forma:

<v@directive attribute="val ue" %

Sin embargo, también podemos combinar multiples selecciones de atributos para una sola directiva, de esta forma:

<v@directive attributel="val uel"
attri bute2="val ue2"

attri buteN="val ueN' %

Hay dos tipos principales de directivas: page, que nos permite hacer cosas como importar clases, personalizar la
superclase del servlet, etc. e include, que nos permite insertar un fichero dentro de la clase servlet en el momento
que el fichero JSP es traducido a un servlet. La especificacion también menciona la directiva taglib, que no esta
soportada en JSP 1.0, pero se pretende que permita que los autores de JSP definan sus propias etiquetas. Se espera
que sea una de las principales contribuciones a JSP 1.1.

5.1 Ladirectiva page

La directiva page nos permite definir uno o mas de los siguientes atributos sensibles a las mayusculas:

« import="package.class" o import="package.classl,...,package.classN".
Esto nos permite especificar los paquetes que deberian ser importados. Por ejemplo:
<% @ page import="java.util.*" 26>
El atributo import es el Unico que puede aparecer multiples veces.

« contentType="MIME-Type" o
contentType="MIME-Type; charset=Character-Set"
Esto especifica el tipo MIME de la salida. El valor por defecto es text/html. Por ejemplo, la directiva:
<%@ page contentType="text/plain" %>
tiene el mismo valor que el scriptlet
<9%b response.setContentType('text/plain'); %>

« isThreadSafe="true|false".
Un valor de true (por defecto) indica un procesamiento del servlet normal, donde maultiples peticiones pueden
procesarse simultaneamente con un sélo ejemplar del servlet, bajo la suposicién que del autor sincroniza las



variables de ejemplar. Un valor de false indica que el serviet deberia implementar SingleThreadModel, con
peticiones enviadas serialmente o con peticiones simultaneas siendo entregadas por ejemplares separados del
servelt.

« session=""true]false".
Un valor de true (por defecto) indica que la variable predefinida session (del tipo HttpSession) deberia unirse
a la sesion existente si existe una, si no existe se deberia crear una nueva sesidn para unirla. Un valor de false
indica que no se usaran sesiones, y los intentos de acceder a la variable session resultaran en errores en el
momento en que la pagina JSP sea traducida a un servlet.

o buffer="'sizekb|none".
Esto especifica el tamafio del buffer para el JspWriter out. El valor por defecto es especifico del servidor,
deberia ser de al menos 8kb.

« autoflush="true|false".
Un valor de true (por defecto) indica que el buffer deberia desacargase cuando esté lleno. Un valor de false,
raramente utilizado, indica que se debe lanzar una excepcién cuando el buffe se sobrecargue. Un valor de false
es ilegal cuando usamos buffer="none".

. extends="package.class".
Esto indica la superclase del servlet que se va a generar. Debemos usarla con extrema precaucion, ya que el
servidor podria utilizar una superclase personalizada.

. info="message".
Define un string que puede usarse para ser recuperado mediante el método getServletinfo.

. errorPage="url".
Especifica una pagina JSP que se deberia procesar si se lanzara cualquier Throwable pero no fuera capturado
en la pagina actual.

« isErrorPage="true]|false".
Indica si la pagina actual actia o no como pagina de error de otra pagina JSP. El valor por defecto es false.

. language=""java".
En algunos momentos, esto esta pensado para especificar el lenguaje a utilizar. Por ahora, no debemos
precuparnos por él ya que java es tanto el valor por defecto como la Unica opcién legal.

La sintaxis XML para definir directivas es:

<jsp:directive. Ti poDirectiva atributo=valor />
Por ejemplo, el equivalente XML de:

<%@ page i nport="java.util.*" %
es:

<jsp:directive. page i nport="java.util.*" />
5.2 La directiva include JSP

Esta directiva nos permite incluir ficheros en el momento en que la pagina JSP es traducida a un servlet. La directiva
se parece a esto::

<%@include file="url relativa" %

La URL especificada normalmente se interpreta como relativa a la pagina JSP a la que se refiere, pero, al igual que las
URLs relativas en general, podemos decirle al sistema que interpreta la URL reltativa al directorio home del servidor
Web empezando la URL con una barra invertida. Los contenidos del fichero incluido son analizados como texto normal
JSP, y asi pueden incluir HTML estéatico, elementos de script, directivas y acciones.

Por ejemplo, muchas sites incluyen una pequefia barra de navegacion en cada pagina. Debido a los problemas con los
marcos HTML, esto normalmente se implementa mediante una pequefia tabla que cruza la parte superior de la pagina
o el lado izquierdo, con el HTML repetido para cada pagina de la site. La directiva include es una forma natural de
hacer esto, ahorrando a los desarroladores el mantenimiento engorroso de copiar realmente el HTML en cada fichero
separado. Aqui tenemos un cédigo representativo:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.0 Transitional //EN'>
<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Servl et Tutorial: JavaServer Pages (JSP) 1.0</TITLE>
<META NAME="aut hor" CONTENT="webnast er @onesite. coni >

<META NAME="keywor ds" CONTENT="...">



<META NAME="descri ption" CONTENT="...">
<LI NK REL=STYLESHEET

HREF="Si t e- Styl es. css"

TYPE="t ext/css">
</ HEAD>

<BODY>
<%@include file="/navbar.htm" %

<l-- Part specific to this page ... -->

</ BODY>
</ HTM_>

Observa que como la directiva include inserta los ficheros en el momento en que la pagina es traducida, si la barra
de navegacion cambia, necesitamos re-traducir todas las paginas JSP que la refieren. Esto es un buen compromiso en
una situacién como esta, ya que las barras de navegacion no cambian frecuentemente, y queremos que el proceso de
inclusién sea tan eficiente como sea posible. Si, sin embargo, los ficheros incluidos cambian de forma mas frecuente,
podriamos usar la acciéon jsp:include en su lugar. Esto incluye el fichero en el momento en que se solicita la pagina
JSP, como se describe en la seccidn 8.

6. Ejemplo: Usar Elementos de Script y Directivas

Aqui tenemos un sencillo ejemplo que muestra el uso de expresiones, scriptlets, declaraciones y directivas JSP.
También puedes descargar el cédigo fuente

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Usi ng JavaServer Pages</TI TLE>

<META NAME="aut hor" CONTENT="Marty Hall -- hall @pl.jhu.edu">
<META NAME="keywor ds"

CONTENT="JSP, JavaServer Pages, servl ets">
<META NAME="descri pti on"

CONTENT="A qui ck exanple of the four main JSP tags.">
<LI NK REL=STYLESHEET

HREF=" M- St yl e- Sheet . css"

TYPE="t ext/css">
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FDF5E6" TEXT="#000000" LI NK="#0000EE"
VLI NK="#551A8B" ALI NK="#FF0000" >

<CENTER>
<TABLE BORDER=5 BGCOLOR="#EF8429" >
<TR><TH CLASS="TI TLE" >
Usi ng JavaServer Pages</ TABLE>
</ CENTER>
<p>

Some dynami ¢ content created using various JSP nechani sms:
<uL>
<Ll ><B>Expr essi on. </ B><BR>
Your hostname: <% request. get Renpt eHost () %.
<LI ><B>Scri pt | et. </ B><BR>
<%out.println("Attached GET data: " +
request.get QueryString()); %
<LI ><B>Decl arati on (plus expression).</B><BR>
<% private int accessCount = 0; %
Accesses to page since server reboot: <% ++accessCount %
<LI><B>Di rective (plus expression).</B><BR>
<%@ page inport = "java.util.*" %
Current date: <% new Date() %
</ UL>


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/JspTest.jsp

</ BODY>
</ HTM_>

Aqui tenemos un resultado tipico:

A Using JavaServer Pages - Microsoft Internet Explorer
JEiIe Edit “iew Go Favortes Help |

le>2-00@ @38 IR EH

JAddress &1 http: fwebdev.apljhuedu/~hallfserdets/ JspTestjsp?data=foo+bar+baz j

[—

\Using JavaServer Pages

Some dynamic content created using various JSP mechanisms:
+ Expression.
Your hostname: hallmrl.jhuapl.edu.
+ Scriptlet.
Attached GET data: data=foo+bartbaz
¢ Declaration (plus expression).
Accesses to page since server reboot: 5
¢ Directive (plus expression).
Current date: Wed Nov 17 10:21:03 EST 1999

|@ | ’_’_|_|ﬁ Internet zone

7. Variables Predefinidas

S

Para simplififar el codigo en expresiones y scriplets JSP, tenemos ocho variables definidas automaticamente, algunas
veces llamadas objetos implicitos. Las variables disponibles son: request, response, out, session, application,
config, pageContext, y page.

7.1 request

Este es el HttpServiletRequest asociado con la peticidon, y nos permite mirar los parametros de la peticion (mediante
getParameter), el tipo de peticion (GET, POST, HEAD, etc.), y las cabeceras HTTP entrantes (cookies, Referer,
etc.). Estrictamente hablando, se permite que la peticion sea una subclase de ServletRequest distinta de
HttpServiletRequest, si el protocolo de la peticidon es distinto del HTTP. Esto casi nunca se lleva a la practica.

7.2 response

Este es el HttpServiletResponse asociado con la respuesta al cliente. Observa que, como el stream de salida (ver
out mas abajo) tiene un buffer, es legal seleccionar los cédigos de estado y cabeceras de respuesta, aunque no esta
permitido en los servlets normales una vez que la salida ha sido enviada al cliente.

7.3 out

Este es el PrintWriter usado para enviar la salida al cliente. Sin embargo, para poder hacer util el objeto response
(ver la secciéon anterior), esta es una version con buffer de PrintWriter llamada JspWriter. Observa que podemos
ajustar el tamario del buffer, o incluso desactivar el buffer, usando el atributo buffer de la directiva page. Esto se
explicé en la Seccidén 5. También observa que out se usa casi exclusivamente en scriptlets ya que las expresiones JSP



obtienen un lugar en el stream de salida, y por eso raramente se refieren explicitamente a out.
7.4 session

Este es el objeto HttpSession asociado con la peticién. Recuerda que las sesiones se crean automéaticamente, por
esto esta variable se une incluso si no hubiera una sesién de referencia entrante. La Unica excepcién es usar el
atributo session de la directiva page (ver la Seccidon 5) para desactivar las sesiones, en cuyo caso los intentos de

referenciar la variable session causaran un error en el momento de traducir la pagina JSP a un servlet.
7.5 application
Este es el ServletContext obtenido mediante getServietConfig().getContext().

7.6 config

Este es el objeto ServletConfig para esta pagina.

7.7 pageContext

JSP presenta una nueva clase llamada PageContext para encapsular caracteristicas de uso especificas del servidor
como JspWriters de alto rendimiento. La idea es que, si tenemos acceso a ellas a través de esta clase en vez
directamente, nuestro codigo seguira funcionando en motores servlet/JSP "normales".

7.8 page

Esto es s6lo un sinénimo de this, y no es muy util en Java. Fue creado como situacion para el dia que el los lenguajes
de script puedan incluir otros lenguajes distintos de Java.

8. Accciones

Las acciones JSP usan construcciones de sintaxis XML para controlar el comportamiento del motor de Servlets.
Podemos insertar un fichero dinamicamente, reutilizar componentes JavaBeans, reenviar al usuario a otra pagina, o
generar HTML para el plug-in Java. Las acciones disponibles incluyen:

« jsp:include - Incluye un fichero en el momento de peticién de esta pagina. Ver la Seccién 8.1.

e jsp:useBean - Encuentra o ejemplariza un JavaBean. Ver la Seccidén 8.2 para una introduccion, y la Seccién
8.3 para los detalles.

« Jsp:setProperty - Selecciona la propiedad de un JavaBean. Ver la Seccidon 8.4.
« jsp:getProperty - Inserta la propiedad de un JavaBean en la salida. Ver la Seccién 8.5.
« jsp:forward - Reenvia al peticionario a una nueva pagina. Ver la Seccién 8.6.

o jsp:plugin - Genera cédigo especifico del navegador que crea una etiqueta OBJECT o EMBED para el plug-in
Java. Ver la Seccién 8.7.

Recuerda que, como en XML, los nombre de elementos y atributos son sensibles a las mayusculas.
8.1 Acciodn jsp:include
Esta accion nos permite insertar ficheros en una pagina que esta siendo generada. La sintaxis se parece a esto:

<j sp:include page="relative URL" flush="true" />

Al contrario que la directiva include, que inserta el fichero en el momento de la conversion de la pagina JSP a un
Servlet, esta accion inserta el fichero en el momento en que la pagina es solicitada. Esto se paga un poco en la
eficiencia, e imposiblita a la pagina incluida de contener cédigo JSP general (no puede seleccionar cabeceras HTTP,
por ejemplo), pero se obtiene una significante flexibilidad. Por ejemplo, aqui tenemos una pagina JSP que inserta
cuatro puntos diferentes dentro de una pagina Web "What's New?". Cada vez que cambian las lineas de cabeceras,
los autores sdélo tienen que actualizar los cuatro ficheros, pero pueden dejar como estaba la pagina JSP principal.




WhatsNew.jsp

También puedes descargar el cédigo fuente.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>What ' s New</ Tl TLE>
<Ll NK REL=STYLESHEET
HREF=" M- St yl e- Sheet . css"
TYPE="t ext/css">
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FDF5E6" TEXT="#000000" LI NK="#0000EE"
VLI NK="#551A8B" ALl NK="#FF0000" >

<CENTER>
<TABLE BORDER=5 BGCOLOR="#EF8429" >
<TR><TH CLASS="TI TLE">
What's New at JspNews. conx/ TABLE>
</ CENTER>
<p>

Here is a summary of our four nbst recent news stories:

<OL>
<Ll ><j sp:include page="news/Ilteml. htm " flush="true"/>
<Ll ><j sp:incl ude page="news/lten2. htm " flush="true"/>
<Ll ><j sp:include page="news/ltenB8. htm " flush="true"/>
<Ll ><j sp:include page="news/ltemd. htm " flush="true"/>

</ OL>

</ BODY>

</ HTM.>

Aqui tenemos un resultado tipico:


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/WhatsNew.jsp
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What's New at JspNews.com

Here iz a summary of our four most recent news stories:

1. Bill Gates acts humble. In a startling and unexpected development, Microsoft
CEO Bill Gates put on an open act of humility yesterday. More details...

2. Scott McNealy acts serious. In an unexpected twist, wisecracking Sun head
Scott McNeally was sober and subdued at yesterday's meeting. More details...

3. Larry Ellison acts conciliatory. Catching his rivals offguard yvesterday,
Oracle prez Larry Ellison referred to his rivals in friendly and respectful
terms. More details...

4. Sportscaster uses "literally” correctly. In an apparent slip of the tongue, a
popular television commentator was heard to use the word "literally" when he
did »of mean "figuratively." More details...

= Document Done e aw DHE A

8.2 Accion jsp:useBean

Esta accidn nos permite cargar y utilizar un JavaBean en la pagina JSP. Esta es una capacidad muy util porque nos
permite utilizar la reusabilidad de las clases Java sin sacrificar la conveniencia de afiadir JSP sobre servlets solitarios.
El sintaxis méas simple para especificar que se deberia usar un Bean es:

<j sp: useBean i d="nanme" cl ass="package. cl ass" />

Esto normalmente significa "ejemplariza un objeto de la clase especificada por class, y unelo a una variable con el
nombre especificado por id". Sin embargo, también podemos especifar un atributo scope que hace que ese Bean se
asocie con méas de una séla pagina. En este caso, es util obtener referencias a los beans existentes, y la accién
jsp:useBean especifica que se ejemplarizard un nuevo objeto si nho existe uno con el el mismo nombre y d&mbito.

Ahora, una vez que tenemos un bean, podemos modificar sus propiedades mediante jsp:setProperty, o usando un
scriptlet y llamando a un método explicitamente sobre el objeto con el nombre de la variable especificada
anteriormente mediante el atributo id. Recuerda que con los beans, cuando decimos "este bean tiene una propiedad
del tipo X llamada foo", realmente queremos decir "Esta clase tiene un método getFoo que devuelve algo del tipo X,
y otro método llamado setFoo que toma un X como un argumento”. La accién jsp:setProperty se describe con mas
detalle en la siguiente seccién, pero ahora observemos que podemos suministrar un valor explicito, dando un
atributo param para decir que el valor esta derivado del parametro de la peticion nombrado, o sélo lista las
propiedades para indicar que el valor deberia derivarse de los parametros de la peticién con el mismo nombre que la
propiedad. Leemos las propiedades existentes en una expresion o scriptlet JSP llamando al método getXxx, o mas
comunmente, usando la accién jsp:getProperty.

Observa que la clase especificada por el bean debe estar en el path normal del servidor, no en la parte reservada que
obtiene la recarga automatica cuando se modifican. Por ejemplo, en el Java Web Server, él y todas las clases que usa
deben ir en el directorio classes o estar en un fichero JAR en el directorio lib, no en el directorio servlets.



Aqui tenemos un ejemplo muy sencillo que carga un bean y selecciona y obtiene un sencillo parametro String.

BeanTest.jsp

También puedes descargar el cédigo fuente.

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM.L 4.0 Transitional //EN'>
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Reusi ng JavaBeans in JSP</ Tl TLE>
<Ll NK REL=STYLESHEET
HREF=" M- St yl e- Sheet . css"
TYPE="t ext/css">
</ HEAD>

<BODY>

<CENTER>
<TABLE BORDER=5>
<TR><TH CLASS="TI TLE" >
Reusi ng JavaBeans in JSP</ TABLE>
</ CENTER>
<p>

<j sp:useBean id="test" class="hall.Si npl eBean" />
<j sp:setProperty nane="test"

property="nessage"

val ue="Hel |l o WW />

<Hl>Message: <I|>
<j sp:get Property nane="test" property="nessage" />
</ | ></ Hl>

</ BODY>
</ HTML>

SimpleBean.java

Aqui esta el codigo fuente usado para el Bean usado en la pagina BeanTest. También puedes descargar el codigo
fuente.

package hall;

public class SinpleBean {
private String nessage = "No nessage specified";

public String get Message() {
ret urn(message) ;
}

public void set Message(String nessage) {
t hi s. message = nessage;
}

}

Aqui tenemos un resultado tipico:


http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/BeanTest.jsp
http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/SimpleBean.java
http://usuarios.tripod.es/Ozito/Servlet-JSP/clases/SimpleBean.java
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